Jan Rusinek
Jan Lipka

Polska Kompozycja Szachowa

XIX wieku



Spis tresci

Wstep

Objasnienie symboli

Dwuchodoéwki

Trzychodowki

Wielochoddéwki

Samomaty

Studia

Oryginalne pozycje zadan poprawionych

Definicje podstawowych terminéw

Teoria zadan szachowych wedtug J6zefa Zabiriskiego

Autorzy zadan
Tomasz Arlitewicz (1876 — 1952)
Jozef Dziewonski (1827 — 1901)
Wincenty Gasinski (1829 — 1889)
Kazimierz Grabowski (1875 — 1936)
Aleksander Hillbricht (1871 — 1940)
Mikotaj Hotub (1822 —1901)
Ignacy Jaroszynski (Oskar Jarosz, 1866 —1916)
Szymon Methal (S.Ptonski, 1845 — 1921)
Artur Poptawski (1860 — 1918)
Edward Potempski (1876 — 1936)
Wactaw Potempski (1871 — 1929)
Dawid Przepidrka (1880 — 1940)
Stanistaw Rohn (1845 — 1896)
Karol Sypniewski (1869 — 1930)
Aleksander Wagner (1868 — 1942)
Szymon Winawer (1838 — 1919)
Johannes Zukertort (Jan Cukiertort, 1842 — 1888)
J6ézef Zabinski (1860 — 1928)

Wykaz zrodet

Indeks alfabetyczny

str. 1

W N

30

55

64

69

70
106
113
123
123
124
124
125
126
127
127
128
129
130
130
131
134
135
136
137
138
139
140
141



Wstep

Przygotowanie kolekcji zadan szachowych, skomponowanych przez polskich
autoréw w XIX wieku, byto poprzedzone zmudnym i wieloletnim procesem
gromadzenia kilkunastu tysiecy utwordw, bez ograniczenia na rok publikacji — czyli
niemal catego dorobku wszystkich polskich kompozytoréw. Czy ten potezny zbiér
zadan szachowych bedzie kiedykolwiek udostepniony szerszemu gronu szachistow,
czas pokaze.

Okreslenie ,polscy autorzy” jest dos¢ nieprecyzyjne, tym bardziej, gdy
odnosimy go do wieku XIX, w ktérym Polska nie istniata jako kraj na mapie Europy,
a na obszarach trzech zaboréw mieszkali Polacy, Ukrairicy, Biaforusini, Zydzi,
Litwini, Niemcy i przedstawiciele innych narodowosci. Przyjelismy dwa kryteria
— postugiwanie sie jezykiem polskim i poczucie przynaleznosci do spoteczenstwa
polskiego.

Czestg praktykg w tamtych czasach byto ukrywanie sie autorow zadan
pod kryptonimami (Ignacy Jaroszynski — Oswald Jarosz, Szymon Methal
z Ptoniska — S.Ptonski), a nawet samymi tylko inicjatami (S.R. w Warszawie
— S.Rotenstein, S.B. w Warszawie — tego autora wcigz nie znamy z imienia
i nazwiska, X.W.G. — ksigdz Wincenty Gasinski, J.D. we Lwowie lub J.Dz. we Lwowie
— Jozef Dziewonski). Skad wiadomo np., ze pod inicjatami X.W.G. ukrywat sie
Wincenty Gasinski? Wystarczy zestawi¢ kryptonimy i lata publikacji na dia-
gramach: XW.G. z Miechowskiego (1860), X.W.G. z Mianocic (1861), X.W.G.
z Chrobrza (1868) — z zapisami w ksiegach parafialnych kilku miejscowosci
w wojewddztwie $wietokrzyskim oraz innymi informacjami o ksiedzu Wincentym
Gasinskim.

Najwazniejszym zrodtem, z ktdrego czerpalismy informacje, sg zeskanowane
egzemplarze Tygodnika Illustrowanego (1859 — 1900), Kurjera Warszawskiego
(1887 — 1900) i Tygodnika Szachowego (1898 — 1899).

Kilkadziesigt zadan odrzucilismy z uwagi na niskg jakos$¢, rozwigzania uboczne,
duale badZ nierozwigzalno$¢. Dalsze kilkadziesigt zadah wymagato czasem
drobnych, a czasem dalej idgcych korekt, ktdrych celem byto zawsze pozbycie sie
stabych stron zadania, przy zachowaniu gtéwnej idei autora.

Diagramy zadan poprawionych oznaczyliSmy stowem wersja, a w osobnym
rozdziale zestawiliSmy te diagramy obok oryginalnychi wyjasnilismy szczegétowo
powody wprowadzenia poprawek.
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Objasnienie symboli

MW
e.p.

~

D g~
H3~

??
#2
#3
S#2

bicie bierki

szach

mat

mat wzorowy

bicie w przelocie (en passant)

dowolny ruch

dowolny ruch krélem

dowolny ruch gonica, ktéry stoi w kolumnie a
dowolny ruch wiezy, ktdra stoi na trzeciej linii
albo

ztuda

ruch niemozliwy

mat w dwdch posunieciach

mat w trzech posunieciach

samomat w dwdch posunieciach
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Dwuchodowki

Dwuchodowki w XIX wieku poczatkowo, podobnie jak trzychoddwki, byty
oparte na kanonie matéw wzorowych. Jednak wkrétce kompozytorzy zorientowali
sie, ze to bardzo ogranicza ich mozliwosci twoércze.

Stopniowo autorzy zadan rezygnowali w znacznym stopniu lub nawet
catkowicie z matéw wzorowych. Dzieki temu pojawity sie zadania realizujgce
atrakcyjne motywy strategiczne, takie jak blokowanie, poprawiona obrona czy
potzwigzanie. Jak zobaczymy, nasi autorzy nie pozostali w tyle!

Tym niemniej maty wzorowe w tamtym okresie miaty duze znaczenie (zreszta
nawet dzisiaj sg wartosciowe). Dlatego staramy sie je zaznaczac.

Niestety, nie mamy doktadnych danych autora najstarszej polskiej dwucho-
déwki. Znamy tylko inicjaty i wiemy, ze mieszkat w Warszawie.

Analizujgc jego zadania widzimy, ze miat ciekawe pomysty. Jednak
prawdopodobnie nie byty mu znane zasady kompozycji szachowej i dlatego
zadania te obarczone sg wiekszymi lub mniejszymi usterkami.

Na szczescie, w wiekszosci sytuacji, poprzez drobne zmiany udato sie te
usterki wyeliminowac, zachowujgc w petni pomyst autora, ktéry zastuzyt na to, aby
jego prace zostaty uwiecznione.

Jestesmy przekonani, ze autor sam usunatby te usterki, gdyby sobie z nich
zdawat sprawe. Dotyczy to réwniez jego trzy- i wielochoddwek, ktérych przyktady
zobaczymy w nastepnych rozdziatach.

1-S. B. zWarszawy
Tygodnik lllustrowany
1861, wersja 2022 1.¥b8! tempo
1..&:d6 / Le7 (samozwigzanie) Z.Q-:g7# MW
(mat wzorowy ze zwigzaniem)
1...h6 2.B:he#

Dwa maty wykorzystujagce zwigzanie w bardzo
ekonomicznej pozycji — oryginalny pomyst z poto-
wy XIX wieku.
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2 —-S. B. z Warszawy
Tygodnik Illustrowany
1861, wersja 2022

2N FxE B
/

”/a/a/@/

f.!eé@/‘

#2

3 — L. Wojciechowski
Kurjer Warszawski
1862

B3
/////////
7 y A
0, A %

\

////”/2/
AR s

#2

4 — Hermann Kiejdanski
lllustrated Family Journal
1886
Il nagroda

7,
%//

% _

1.22a6! tempo

PR RRRR

..8Db6 (przestona) 2. 8 :c7#

La~ 2. Sbha#
LB~ 2.Q:e7#
.Qe~ 2.8 can
R 2. & eat
.. g4 2. 82144

Poza pierwszym wariantem motywacje ostabien
czarnych sg proste — zdjecie kontroli z pola, ale
liczba wariantéw i konstrukcja, jak na tamte czasy,
sg godne uwagi.

1.-Q-g7! tempo

e

.. Ad7 /Re8 / @g8) (samozwiazanie) 2. B ha#
..8g4/ @h5/ 2h7)
...2d5 (blokowanie)
.. e4 (blokowanie)
..e4

2. Bdsg#
2.Qc6#
2.3
2.4 fe#

Pétzwigzanie jest wykorzystane w potowie.

1.¥e1! tempo

1.
1...

PR RERR

&.:f6 (otwarcie 5. linii)

..R¢5 (samozwigzanie)
..& ¢~ (otwarcie linii ¢)
..c5 (blokowanie)

..Re5 (samozwigzanie)

..2d3

.LLf4(h6) (otwarcie 5. linii) 2. ¥ c3# (2.%:e3?)

2.W:e3# (2. :c3?
— unikanie duali)

2.&:e38 MW

2. ¥ 38

2. ¥ 34

2.¥:e34

2. ¥diy

Dodatkowy motyw: te same ruchy matujgce przy
réznych szkodach obrony (poréwnaj nr 6).
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5 — Artur Poptawski
Deutsche Schachzeitung
1888

,,,,,

/é‘i.
/,g%,,

A/
,/
//A

////

#2

6 — J. Zwolinski
Tygodnik lllustrowany
1890, wersja 2022

%
\

Q/ 7 / /
g

2

.27
,//
55
/ 7
/ 0., ) /
/ /.S’L/

#2

Q
|>\=\\

/

/" ;

x
X
\

\

X
&\

7 — Szymon Methal
Kurjer Warszawski
1891, wersja okoto 2000

V, % 72 4

%/ %/ A

. A A
/

/g/ /a//

st

#2

1.ed6+ e.p.

1...e5 2.Ba:f7#
1..f6 2. W% fo#
1..2f8  2.¥hs#

Ostatnim ruchem czarnych byto d7 — d5. Biate
pionki sg zdwojone na liniach e i g, a zatem pionki
zabity 4 | A Ostatnim ruchem czarnych nie

mogto by¢ Rf6 — g7, a jedynie d7 — d5.

1.82e6! tempo (oddaje dwa wolne pola)
1...2:c6 (zmiana pozycji kréla) 2.Be7#

1...de5 (blokowanie i wtaczenie) 2. @e7#
1...2:e6 (samozwigzanie i pogorszenie

pozycji kréla) 2.8 cas (mat ze zwigzaniem)
1...dc6 (blokowanie) 2. ca#

1...dc5 (wiaczenie) Z.ng#

1...de6 (blokowanie) 2.$g2#

1.8~ 2. 8:de#

Zadanie realizuje dodatkowo trzykrotnie temat: te

same ruchy matujace przy réznych szkodach
obrony.

1.2h1! tempo

1..8g6 /Lg7/Qga /¥7-d5 2.8:g3#
1..2e6/ Qds /¥g7-g4 2.&:can
1..Qe4 /Re8 2. Weqs
1...gh1~ 2. ¥4

1. d1# 2.8:g2#
1..d12 2.Bel#

Gdy potaczymy warianty 1.. 26~ oraz 1..Re4
i 1...Qg4, to otrzymamy podwdjne unikanie duali.
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8 — Hermann Kiejdanski
Deutsches Wochenschach

1.¥b3! grozi 2. ¥ :ca#

1891

1...¥:b3 (otwarcie linii) 2.8:e7# MW

© ~ A
] il 4
<@ Q _
o o
g g =
© © .0
c c =
« « B
I & | <
3+ ¥ ©
~N .o
9594 Q¢
© q © °
c8Hd cd o
2N I D
© — © 3
2 9 o N
o c .o g
c 8 c 2
T w© ©
O = ]
rW o
w v
o B o
2 ¢ 2
©
L
< (-]
erw ()
- - -

\ e /&/
\ & /

////////////
NS /a,_

A\ SN - /w_
et
N\ \a\ N\

#2

9 — Hermann Kiejdanski

Bahn Frej!

1.d4! tempo
1..2f6

2.d5# MW

1892

) ) w
A & o)
I I o
o
I
@ © m
[ [ -
s gs i
(] (] UV ©
ha o —
v ‘v © £
(@] (@] T =
o o T
3 =@ ° <
° = v Z
.mMMmrum N <
T o238 39
¥ 5 =AM &9
2aaN & €5
o € =
c
g > 3
o O
2 E.H
b [
o2 32 E
o
] HE A
- - - o O

TR
RN
e
/Mﬂ/mw//
SaE e

S N\ N\
//////W

#2

10 — Hermann Kiejdanski

Rd6 2. ¥ c7#
1.¥b6? grozi 2. ¥fe#; 1...2f5 2. ¥e6t; 1... e3!

1.

Deutsches Wochenschach

1892

L

o

o

(]

£

o

2

©

_ 2

....m ©

© 2

S 3

o o

[y (@]

© (]

23TE

S SN m
* I

R g8 3

O © O @ -—

oAAMAy; o

< 3

o= O o (o]

m e 8o o

oAy o

Q"uuus

AAdAdAd =

\ T R
AN e
////,@//M/

AR IR\
et
\ N

\

g\ \

czarnemu kroélowi.

#2
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11 — Wactaw Potempski
LWaxmamHeil #ypHan

1892

=7 1.&e5!tempo
,,,,,,,, / / _ 1..%ca 2. Wgg# MW
////////// 1...2c6 2. ®ag# MW
//? %,,/ U 1...c4 (blokowanie) 2. ¥ d6#
%;%@i%%;/%% Miniatura tempowa.
7. 0. % 7
. 7 7 7

#2

12 — Wactaw Potempski
Kurjer Warszawski

1892 1.Be6! tempo
1.4~ 2. ¥ p3y
1..2c4 (poprawiona obrona, blokowanie)
2. 244
1...%c4 2.Qe3#
1...2:e6 2. %74
Wstep oddaje pole i poswieca wieze.

13 - Alojzy Wegleniski
Kurjer Warszawski

. 1.2e6! tempo
1892 2022
892, wersja 20 1.2:06  2.&cat
1..8c¢5  2.dc5# (bateria B — &)
2 1...Qe5/fe5 2.de5# (bateria B — &)
fffff / » 1..&a7  2.8:c7#
n'o/’/
/ ‘ﬁ‘"//// """ '// 1.8  2.¥:q474
/ / """ / 1..c6/c5  2.Wce#
7, 7
8 /ﬂ// /5/ We wstepie biate poswiecajg figure, oddajac

wolne pole czarnemu krélowi.
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14 — Wactaw Potempski
Kurjer Warszawski
1892, wersja 2022

15 — Alojzy Wegleniski
Kurjer Warszawski
1892, wersja 2022

% 7. 0,
/ / / /

% 'V
éﬁé /..

16 — Bronistaw Kipman
LLlaxmamHsili #ypHan

1.&c8! tempo

1..2:d6  2.2f7# MW
1..92f4 2.Q:g64# MW
1..2f6  2.2c6#

Prosta, ale elegancka gra.

1.¥ba! grozi 2. ¥ :c5#

1...cb4 (otwarcie linii) 2. B :d5#
1...de2 (otwarcie linii) 2. ¥ d2#
1...2:b4 2.e3#

Efektowny wstep — hetman podstawia sie
»podwdjnie”.

1. ¥p1!

1..8:da+ 2.8ba# (groziba)
1..Re4  2.¥n1#

1...2¢6 2.¥ps5#

1...c5 2.¥p7#

tadny wstep naraza krdéla na szacha.
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1.¥h3! grozi 2. ¥ d3#

17 - Bronistaw Kipman 3 @5~ (odblokowanie pola, samozwigzanie ¥)
Kurjer Warszawski 2. ¥eo#t

1893, wersja 2023

1...2f4 (samozwiazanie &, blokowanie,
i Ac3i
ﬁ'/ 7 7 poprawiona obrona) 2.

/ /// 1...Bf6 (przestona w obronie, samozwigzanie )
2 / 2. We3s
%7///4' , 1...B 3 (samozwigzanie 2) 2.¥ha#

A %7 %7 A .
5y 1...¥g7 (przestona w obron.le) 2. ¥f54

Y aABAR Y 1...2f3 (przestona w obronie) 2.¥:f3#
0. / B M 1..%:h8 2. M5y, 1. B:c22. ¥e3t.

#2 Temat potzwigzania z poprawiong obrona.

Dwa lata pézniej Bronistaw Kipman wykorzystat podobny schemat i wzbo-
gacit nieco tres¢ zadania o inne elementy (zadanie nr 35).

Temat pdtzwigzania byt w tamtych czasach czyms$ bardzo oryginalnym. Oto,
co na ten temat pisze Marian Wrdbel w ksigzce 100 lat polskiej kompozycji
szachowej, wydanej w roku 1956, przy okazji zadania nr 35 (dotyczy to w réw-
nej mierze zadania nr 17).

Aby nalezycie doceni¢ nowatorski charakter dwuchodowki, trzeba dodad, ze
powazne studia nad pofzwigzaniem zaczeto prowadzi¢ dopiero okofo 1915
roku i wedtug zdania A. C. White'a, wybitnego znawcy zagadnienia, "strate-
giczne pofzwiqzania" sq rzadkosciq przed rokiem 1910.

18 — Bronistaw Kipman

Kurjer Warszawski 1. ¥ e8! tempo
1893 1...d6 (otwarcie linii) 2. c6#

1.4 2.9 (:)e5#

1...8g"~ 2.e4#

1...8e4 (blokowanie i poprawiona obrona)
2. ¥ 74

1...8e6 (blokowanie i poprawiona obrona)
2. ¥ag#

Podwdjna poprawiona obrona w ekonomiczne;j
# pozycji.

str. 10



19 — Bronistaw Kipman
Kurjer Warszawski
1893

)
//////
,/4///&-.///

'/@// é _

#2

20 - M. Kipman
Kurjer Warszawski
1893

\

#2

21 — Edward Potempski
Kurjer Warszawski
1893, wersja 2023

1.§b8!tempo

1...2f3 (samozwigzanie) 2.2d2# MW
1...& b4 (otwarcie linii) 2. ¥ a8#
1..f3 (blokowanie) 2.Bha#
1...c2 (otwarcie linii) 2. % d3#

Efektowny mat wzorowy ze zwigzanym pionkiem.

1.&h1! tempo

1..R:c6  2.8fe5# MW
1...92e6 2.8:d4# MW
1..2e4  2.2@ha#
1.Rca  2.2d2#

Gwiazda czarnego krdla.

1.8e4! tempo
1..2f5 2.¥c84 MW
1..2d5 2.¥gs# Mw
1..2d7 2.8c54# MW
1..2f7 2.Mgsy

Lekka konstrukcja z trzema matami wzorowymi.
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22 — Edward Potempski 1 W 4! tempo
Kurjer Warszawski

1...B d6 (blokowanie) 2. ®e1#
1893 1... B :f6 (blokowanie) 2. B e2#
7 = % 7% 1...B:c6 2.9:c6#
/ / / | 1.d3 (otwarcie linii) 2. ¥ f4#
%/@/ 2 )y/ 1..Be7 2. ¥:e7#
7,00, 1..B 2. %Wphat
B / 8 "
WAy %/ K 1...85 2.8 f5#
"""" W / H 1..8p~ 2.9 (:)c54
1..8f7 2.Q:f7#
H2 Zespot réznorodnych wariantow.
23 — Wactaw Potempski
Kurjer Warszawski
1893 1.8e5! tempo
1...2:c5 2. ®pei
7 W 2.&o7#
/‘ﬁ'/// / 1... B :c5 (blokowanie, otwarcie linii) 2. 2 f3# MW
1... B :e5 (blokowanie, otwarcie linii) 2. 2 b3#MW
1...B:d6 2. ¥:de#

Wstep oddaje dwa wolne pola czarnemu krélowi.

24 — Wactaw Potempski
LWaxmamHebil #ypHan

1893
1.¥ep!
1...h5 (blokowanie) 2. 2 h3# MW
1...214 2.&e3 MW
1...2h5 2. M5

Miniatura z dwoma wzorowymi matami.
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25 — Hermann Kiejdanski
Bahn Freij!

1.B d2! tempo

1894 1...R:e7 2.Qc6#t MW
1...&:e7 (blokowanie) 2. 2 e6# MW
1..8¢5/ R¢7 2.8e6#
1...2ds5 2.2p34

W wstepie biate oddajg czarnemu krélowi dodat-
kowe pole ucieczki. Czterokrotnie (w tym trzy razy
jako posrednia) gra bateria B — Q.

26 — Johannes Zukertort
Bradford Observer Budget l.ed6+! e.p.
1893 1..~ Z.QZfG &:f7#
Z retroanalizy wynika, ze ostatnim ruchem czar-
nych byto d7 —d5.

W zadaniu tym mozemy dopatrzy¢ jeszcze innego
motywu retronalizy. Jesli ustawimy pozycje po
/Q / V@/ . wstepie i zapytamy sie: jaki byt ostatni ruch?, to

7
® 7 /@ 7 okazuje si¢, ze odpowiedi jest tylko jedna:
7 U B Y 0...ed6 e.p.
#2

27 — Wactaw Potempski
Kurjer Warszawski

1894 1.831 d2 2. 8:d2# MW (grozba)

7T T 7 1..bcd 2.¥b7¢ MW
’ /%, % /%, /%
% U U W 1...2:f3 2.&d5# MW
,% A% A% A%
7, f%/ @/ %@ 7 Zaskakujgcy wstep — biate poswiecajg skoczka,
AV/ AV ...... iy ,,,,,//y . , .
. /%ég/%}r/%% 7, oddajgc wolne pole czarnemu krélowi. Trzy maty
0, ) A 0, O, wzorowe w prostej pozyciji.
Y 7, % 7
7/ ...... ’/7/ AV /””AV 7|
/% /% /% /%
#2
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28 — Edward Potempski
Kurjer Warszawski
1894

>
/ / A//
////ﬁ/ _
/

R

A

,/‘v

y // /
/ /%/

,,,,,

#2

29 — Dawid Przepidrka
Kurjer Warszawski
1895, wersja 2022

777 7
////

,,,,,,, %,m//@

Y V, V V,
v e

&

H

2

30 — Marcin Winawer

Tygodnik lllustrowany

1 wzmianka zaszczytna
1895, wersja 2022

1.f3! tempo

1..92d5 2f4#8 MW
1..2f4  2.Qg6# MW
1..2f6  2.&da#

Wstep oddaje wolne pole czarnemu krélowi
i przestania wtasnego gonica.

1.£Lf5!tempo

.a5  2.@8ps#
. Qc 2.4(:)e6#
..B:d6 2.B:de#
.Be~ 2.A(:)f3#
..c3 2.bc3#
.e2 28014

PR Ree

tadne zadanie bardzo mtodego Przepidrki.

1.Ba5!~2.2d3# (po 1...&b5 mat podwdjnym
szachem zamienia sie w mata ze zwigzaniem)
1...2f4+ (samozwigzanie) 2. ¥ da#

1... B :c5 (samozwiazanie) 2.4k c7#

1...hg6 2.Q:g6#

Wstep oddaje pole i naraza kréla na szacha z kré-
lewskiej baterii. Jest tym bardziej efektowny, bo
eliminuje maty przygotowane w pozycji poczat-
kowej: 1..Bd6 (blokowanie) 2.¥¥fs#; 1..Ed4
2.9:d4#; 1. Bed 2. %:ea#; 1. 213 2. Q134
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31 — Dawid Przepidrka
Kurjer Warszawski

1895, wersja 2022 1.¥b1! (naraza kréla na szacha i poswieca ¥)
1.8~ 2. W5y
1...a6(a5) 2.8b6#
1...c3 2.¥d34
1...c5 2.¥Wp7#
1..B~ 2.Qc3
1...Bc2(h1+) 2. ¥h1#
Zgrabne zadanie 15 letniego (!), przysztego wiel-

kiego mistrza.

32 — Aleksander Hillbricht
Das interessante Blatt
1895, wersja 2022

1.@c5!tempo
» %/.% %/ 7|  1.Ba~ 2.%¥b7#
”//&-/; %%// 1...B :c7 (poprawiona obrona, blokowanie)
A /
%, y/@// Y, 2. ¥ ag#
9 0 / 1...82:c7 2.8:d7#
%// %// %7 1..Bd~ 2.%¥:d7#
7B 1.8~ 2. ¥:.4g#
_ / : /

Efektowny wstep oddaje pole i przestania baterie.
#2

33 — Ignacy Jaroszynski

Tygodnik lllustrowany
| nagroda 1.¥g31 grozi 2. B ca#

1...2f3 (podwdjna przestona) 2. ¥ :f2#
1.%:g3 2.9Q:f5#
1...B(£):c5 (blokowanie)  2.e3#

1..R:c5 2.8b3#
1...Bf3 2. Wes#
1...Bfa 2. Bds#
1..Bc6 2.8:c64
Ciekawy wariant z podwdjng przestona.
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34 — Wactaw Potempski

Tygodnik Illustrowany
1895 1.¥c6! grozi 2. ¥ de#t
7, / / / 1..&:6  2.27h5# MW
// é/// | 1.hg3 2.3  Mw
- 1...de2 2.Q:e2# MW
7 ///;'g./ // %l 193 2.%de#
/ / """" / i 1..2b5  2.2Qe6#
w fawan |
/ / / / rzy sympatyczne maty wzorowe.

#2

35 — Bronistaw Kipman

Tygodnik lllustrowany
Il nagroda, 1895 1. % g4! grozi 2. Ag5#
1...&46 (przestona) 2.¥:g6#
1... %6 (poétzwigzanie) 2.f5#
1..8f6 (przestona i potzwigzanie) 2. Weott
1...8:f4 (samozwiazanie) 2.&:co#
, 1...8d:e3 (potzwiazanie i blokowanie) 2. @ :c3#
Y // 7
%7 ‘7 {&/@/7 1...8c:e3 (blokowanie) 2.8
%7//&% 0
) 87, % Poréwnaj zadanie nr 17.
#2
36 — Wactaw Potempski
Tygodnik lllustrowany
1895, wersja 2022 1.2b7! grozi 2. Ac5#
I — 1..8~+ 2. &de#
&7 /5//// //% 1..B:b7/ Bc7 2.82024
/// @% ”/% w1 2.8:g54
o A% % | 1.Bes 2.2de#
.i. 2, 7/ Z%//QA%//,XAW/
7, W K ha Piekny wstep wyfacza gorica i rozwiagzuje czarnego
% ””A”/ 7 skoczka, narazajgc biatego kréla na szachy z ba-
7. 7, T 7 terii.
#2
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37 — Wactaw Potempski
Tygodnik Illustrowany
1895

aR T

_
A,
//////
/////3&%

/ // /, ?&/
/ i //

////
#2

38 — Wactaw Potempski
Tijdschrift van den Neder-
landschen Schaakbond

1895

By
4, 4 H
. . T

#2

39 — Dawid Przepidrka
Kurjer Warszawski
1895

2B R T
B EamiE
/4
> ﬂ% de// ’ > _
é% /,,,,A%— A% é%
B B 7y
M s
0, X n A
#2

1.-Q-g2! grozi 2. QAcott
.. 8:ba
..8e7

1
1
1... f4 (otwarcie linii)
1..&ds5

1

2.d4# MW
2. Whe#
2. Wgs#
2.2d3#

..8da (blokowanie) 2.&:c7#

Kilka tadnych motywoéw.

1.2e8!

1...2c¢5 2.&c3# MW (bateria)
1...Re4 2.2f6# MW (echo)
1...2e6 2.2c7# MW (echo)

Wstep oddaje wolne pole czarnemu krélowi. Trzy
wzorowe maty w bardzo ekonomicznej pozyciji.

1.&aa! tempo

1..92c4 2.8Qab6# MW
1..Re6 2.8c7# MW

1..Req4 2.L.co#

W tego typu zadaniach nietatwo unikna¢ duali
— dlatego wyrazamy uznanie dla mtodziutkiego

wowczas autora.
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40 - S. Rotenstein
Kurjer Warszawski
1895, wersja 2022

/ / /
it
/—/;/A

//
///,

0,
%/%/%/5@/
7 0 }

#2

41 — Wactaw Potempski

Deutsche Schachzeitung

1896

////
7

#2

/ /,,,
. ) 4
//

n

42 — Wactaw Potempski

Tygodnik lllustrowany
Il nagroda

1.¥p3! tempo
1...8f5~ 2.Qc24#
(bateria bezposrednia i podwadjny szach)
1..8:e3 (poprawiona obrona) 2. 8e384
1...2e5 2.2ga# (bateria posrednia Lgl —
Qe3)
1..8c5 2.%pe#
1..8e2~ 2.¥(:)c3%
1..&e6~ 2.¥:d5#

Wstep oddaje wolne pole czarnemu krélowi.

1.&3a3! tempo

1..Re7 (samozwiazanie) 2. 2 d5# MW
1.4~ 2. ¥ hg# MW
1...Rg7 2.&b2#

Ciakawy mat wzorowy ze zwigznym skoczkiem.

1.¥a3! tempo
1...8:a3 2.2bd2# MW
1..Req4 2.Wag# Mw
1..&:f1 2. @pd2# MW
1..e4 2.8da#
(1.8~ 2.Qbd2#)

Bateria ¥ — @ gra trzykrotnie.
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43 — Hermann Kiejdanski
Berliner Schachzeitung
1896

3
/ %//
//{ /

/ //a
/////
s s

////

#2

44 — Dawid Przepidrka
Kurjer Warszawski
1896

@/// ///, /

#2

45 — S. Rotenstein
z Warszawy
Kurjer Warszawski
1896, wersja 2022

QB Mw
/A/Q X
/A/ / A/

_%@7% E

1.8c2! tempo

1..9:e4 2. ¥f54 MW

1.8~ 2.¥(:)e6#t

1...2:e4 (poprawiona obrona, blokowanie)

2.Qe3# MW
1...c4 (blokowanie) 2. B e5#

Miniatura z dobrym wstepem i ciekawg gra.

1.¥a3! tempo

1...de6 (blokowanie) 2. ¥ d3#
1...e4 (blokowanie) 2.¥a2#
1...f4 (wiaczenie &) 2. ¥ d3#
1..Req 2. &g28
1..9c4 2. 8b6#
1..2:e6 2.8c7#

Kilka motywow w ekonomicznej pozycji.

1.Bh4! tempo

1. ¥~ 2 ¥ (.)f7#

1...% e6 (blokowanie, popr. obrona) 2.¥:b7#
1...2a4~ 2.8 (:)c5#

1...8:b6+ (poprawiona obrona) 2.9:b6#
1..Bed 2.feast; 1..E:d42.B:da#
1..B:f5 2. ¥:f54; 1... B g4 2.fga# (bateria)
1...B:h4 2.fa# (bateria)

1...B:f3 2.&:f3#; 1...&e7 2.de7#

1...48:d6 2. ¥ :d6#; 1... Rd1~ 2. A c(:)e3#

Rekordowa w tamtych czasach tres¢ zadania — 13
réznych matéw i kilka motywow strategicznych.
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46 — Ignacy Jaroszynski

Tygodnik Illustrowany
1897
E W
2 //

/}//g/ //5

_

mawE w

e / &
e pup L
#2

47 — Hermann Kiejdanski
The New York Sun
1897

48 — K. Schreiner
z Krakowa
Tidskrift fér Schack
1897

1.¥ga41~2 Qg7

1...2c6 (blokowanie) 2.&e6# (bateria)
1...2d6 (blokowanie) 2.Qe7#
1...2:d4 (blokowanie ztozone) 2.k ed#
1..8¢6 2.W:024
1...8e4 2. :ea

Jak na tak ekonomiczng pozycje, jest tutaj sporo
ciekawych elementow.

1.¥b6! grozi 2.Qe3#
1..R:c4 2.2e3% MW
1...&:ca 2.2f6# MW
1...Qda(:f4) 2.B(:)da#
1..8c6(f5) 2.%(:)c6#

Wstep oddaje wolne pole czarnemu krélowi i po-
Swieca wieze .

1...c5 2. e5# (blokowanie)

1.2d6! tempo

1..2¢5 2. ¥ e3¢ MW
1..2e5 2. Mp2#
1...c5 (blokowanie, zamiana mata) 2. @ b5#
1...e5 (blokowanie) 2.Wca
1..9c3 2. %034

Wstep oddaje wolne pole czarnemu krélowi.
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49 —S. Rotenstein
Tygodnik Illustrowany
1898

,,,,,,,, J /, _
%%// /

/ /
/ W

7 0 ;
/ /A/&/ /
/ /% //

/ // /
% %

#2

50 — Kazimierz Grabowski
Tygodnik Szachowy
1898

L7
., //

a7

%

,,,,,

%
/%
n
2

51 — Kazimierz Grabowski
Tygodnik Szachowy
1898

#2

R
..¥e5 2. Qca
...d3

.Be2! tempo
..ax

2.e5#

1

1

1...8e5 (poprawiona obrona) 2. ¥a3# (¥c6?)
1...
1
1
1

2. ¥ coHt (¥ a3? — unikanie duali)

2. %74

e5

2. W54

Trzy obrony na polu e5.

...f5
... B g5 (przestona)
...cd2

1.B 6! ~ 2.d6# (bateria < — &)
1..8:c6
1...
1
1
1

2.dc6# (bateria & — &)
B b7+ (przestona) 2.&b6# (bateria B — &)
2. Qes5#

2.Ba4

2.82b2#

Wstep naraza ® na szacha. Gra dwéch baterii
i czarne przestony.

1

PR RERRRE

Lbal tempo

.. 8p7(d7) 2. Wa1# MW
..83a4(a6,b3,d3) 2.¥g7it MW
..8e6 (blokowanie) 2. 2d7#
..8¢e4 (blokowanie) 2. Rga#
.2d4 / 2de 2.¥:c58

.. 216 2. ga#

Bardzo ekonomiczne potgczenie kilku ciekawych
motywow ilustruje znakomitg technike Kazimierza
Grabowskiego.
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52 — Ignacy Jaroszynski
Tygodnik Illustrowany
| nagroda
1898

7, %

%

/Vs:z//

7, /g%

,,,,,,,,,,,,

;- éy 7 3 47 _

#

N

53 — Kazimierz Grabowski
Tygodnik Szachowy
1898

#2

54 — Kazimierz Grabowski
Kentish Mercury
1898

H .. //// """
vy oK /

1.&hs! tempo

1..B~ 2.Qc34

1...B b3 (Grimshaw i poprawiona obrona)
2.Bcas

1.4~ 2.Hcas

1...&b3 (Grimshaw i poprawiona obrona)
2.Qc34#

1...&:d5 (poprawiona obrona i blokowanie)
2.%h7#

1.8~ 2.2

1..h5 2.Dg5#

Dwie poprawione obrony gonca i jedna wiezy.

1.8&d1/ &hs / Bc2? g2!

1.¥h7! tempo

1.8 2. 2g6#

1...8g"~ 2. %54

1...de5 (blokowanie) 2.&c14

1...d4 2. Weqs

1...2:e5 2.4k:d6#

1...g2 (otwarcie linii) 2. ¥ h2#
Zaskakujgcy wstep.

1.¥b2! tempo

1..&c~ 2 Be3d

1..&d2 (poprawiona obrona) 2. £b8#
1...&:d4 (poprawiona obrona) 2.¥:d4#
1...e6 (blokowanie) 2.274#
1...h5/ hé 2.Qg6#
1...&b~ (otwarcie linii) 2. ¥pgi
1...gh4 2. fa#
1...ef2 / 2 (otwarcie linii) 2. We2t
1.4~ 2.8134

Tresciwe zadanie.
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55 — Kazimierz Grabowski

Kentish Mercury
1898, wersja 2022

7 7 7
o men .y
/ /, /@/

7%

#2

56 — Ignacy Jaroszynski
Tygodnik Szachowy
1898

57 — Kazimierz Grabowski

Tygodnik lllustrowany
Il nagroda
1898

1.2c6! tempo

1...f5 (blokowanie ztozone) 2.Qed3#
1...f6 (blokowanie) 2. 8544
1...e6 (blokowanie) 2.2d7#
1...fg2 (wiaczenie &) 2.fa#
1...d4 2.ed4t
1...8g~ 2.Q:f34
1..8c¢~ 2. 8.ds#

Bogata tres¢ zadania w ekonomicznej pozycji. Cie-
kawy motyw — pionek w roli figury dalekobiezne;j.

1.¥hg! ~
1...2ca

2.Qc3# (bateria posrednia)
2. Q34

(bateria bezposrednia)
1...&g7 (przestona) 2. ¥ :g8#
1...c4 2. Wda
1...®e1(f6) 2. 2f6#

Nieoczekiwany wstep oddaje wolne pole czar-
nemu krélowi.

1.Ba5! tempo. 1...B~ 2. Wga#; 1...Eeq
(blokowanie ztozone i poprawiona obrona)
2.213#;1...B4 (przestona i poprawiona
obrona) Z.Qgs#; 1.8~ Z.Qf7#; 1..&e6
(przestona i poprawiona obrona) 2.2:e7#
1...&ds5 (poprawiona obrona) 2.cd5#
1...&c4 (poprawiona obrona) 2. B :ca#
1...Qe~ (poprawiona obrona) 2.2g6#
1...8:f5 (poprawiona obrona) 2.9:f54
1..82d5+/ 2d5 2.cd5# (bateria pionkowa)
1...dc5 (blokowanie ztozone) 2. Aps; 1. ¥
2. 8024, 1. Wg1 2. Wig14;1...c~ 2. 2b34.

Bardzo bogata tres¢ zadania.
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58 — Ignacy Jaroszynski
Tygodnik Szachowy
1898

#2

59 — Ignacy Jaroszynski
Tygodnik Szachowy
1898, wersja 2022

ﬁ 7. 7 W
7. 7 W
/,%?7//
i, 0,0,
%, % U W

,,,,,

7, e AR
Wamazg

7

amax 7

. 48,

60 — Wactaw Potempski
Tygodnik Szachowy
1898

PP VP

o, % 2

/ ﬂ/ _
% A / ....... 0/

/ il
A /// 7,

............

/‘/a/%
7 0

&

1.%2? Re5! [a]; 1. Y142 &c51 [b]

1.%g11~ 2. %da

1...Re5[a] 2.¥g5# [A]
1..&c5[b] 2.¥c5# [B]

1...R:c4 2. 2b6# MW; 1...e5 2. ¥ gs#

Efektowny wstep oddaje pole i ofiaruje wieze, po-
nadto zadanie realizuje temat biatych kombinacji,
ktéry zostat zdefiniowany dopiero wiele lat péz-
niej.

1.¥ag! ~ 2.&eq# (bateria B — &)
1..2c3 2. % a3
1..2e3 2. Weas
1..2c1/ 2c3 2.&:d1# (bateria B — &)

.af4) Qg1 / Qg3 2.Wa3

=

tadny i trudny wstep.

1.&d6! ~ 2. ¥ ds5#
1...ed6 2. Bfett
1...2d3(e4,d7) 2. Weas
1...2:e6 (blokowanie)
2.Q:e7#
1...g3 (otwarcie linii) 2. ¥ h3#
1..8f4 2.2da#

Zgrabne i ekonomiczne zadanie.
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61 — Dawid Przepidrka
Tygodnik Szachowy
1898

/”/”%
/ %
// //
/////
/////A/
////@/Af////
7,

7. . 47

#2

62 — Tomasz Arlitewicz
Tygodnik Szachowy
1899, wersja 2022

#2

63 — Ignacy Jaroszynski
Tygodnik Szachowy
1899

1..Re4 2. ¥ {5y

1..Re5 2. ¥f54 / Weo#
1.824d7!

1...e6 (blokowanie) 2. 2 c3#
1...e5 (blokowanie) 2.2f6#
1..Req 2. &g24
1...Re6 2. ¥g8H

Efektowny wstep likwiduje jeden z dwdch matéw
przygotowania i na dodatek przestania biatego

hetmana!

1..Bg3+2.¥:g3#
1.&f512.Q:ca#;1...Bc3 / Bd5 2. B (:)d5#
1..B:d2/ Bg3+ 2.9 (:)g3#

1...Bd4 (blokowanie) 2. & e6#

1...B:d6 (blokowanie) 2. 2f3#

1..24~ 2.Web#t

1...2:d6 (popr. obrona i blokowanie) 2.&g7#
1...&b5 2.8g6#

1...&f7 2.Dc6#

1...2:d6 2.¥ps#

Bardzo ciekawe zadanie, z wieloma atrakcyjnymi
motywami. Znakomita konstrukcja.

1
1
1
1

JBg6l~2.Qe6#/ Qb3#
..2:c5 2.¥a74 MW
ofics 2.¥hgs MW
..&ds5 2.¥.ds5#

Wstep oddaje wolne pole czarnemu krélowi.
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64 — Kazimierz Grabowski
Wiener Hausfrauen-
Zeitung, 1899

#2

65 — Kazimierz Grabowski
Tygodnik Szachowy
1899, wersja 2022

i 7 7
/g/ /_//

#2

66 — Kazimierz Grabowski

Tygodnik Szachowy
1899, wersja 2022
b

aa7 .
_ Q/// _
K //‘///

7

V %7
%;\ %%
78

Ay/ AV 4..../.V A
. ., &

7

\

#2

1.¥a6! tempo

1...B~ 2. ¥d3¢

1...B:d1 (poprawiona obrona) 2. B :d1#

1...&~ (otwarcie linii) 2. ¥ fo#

1...c4 (otwarcie linii) 2. ¥:b6#

1...gf2 (otwarcie linii) 2.8 ga#

1..c2 (przestona) 2.®a1#

1...82 2.Be2#
(przestona i bateria)

1...4p~ 2.8c6i

1..8c 2. Qp5#

Bardzo dobry wstep i bogata tres¢ zadania.

1.8c5! tempo

1...8d~ 2. 871

1.. B~ 2.8d7#

1..Eb2+/ Ba5/ Ec5 2.¥:b2#

1..8g~ 2.fatt

1...&4 (poprawiona obrona) 2.£.c3#

1..8hp~ 2.Qga#

1..&:b7 / &d7 2.8(:)d7#

1...dc5/ d5 2. %74

1...f5 2. Wg7#

Wstep naraza biatego krdla na szacha.

1.¥f1! tempo
1.. B~ 2.Bc5#
1... B d5 (blokowanie, poprawiona obrona)

PR RERRRE

2.Beatt

..f5 (blokowanie) 2.¥a1#
.f6 (blokowanie) 2. ¥ :b5#
..e2 (otwarcie lini) 2. B :e2#
.aa 2.Qc6#

2. ¥y
2.8d7#

Jak zwykle u Grabowskiego — znakomita konstruk-
cja przy bogatej tresci.
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67 — Ignacy Jaroszynski
Schachfreund
1 pochwata
1899

/ "n
/gc/// .
%4 7 A ),

k

\

#2

68 — Ignacy Jaroszynski
Tygodnik Szachowy
1899

N

T
,,,,, A%

% R

#2

69 — Jan Maychrzycki
Tygodnik Szachowy
1899

0,0 _
///////
%///

%

.a.’% n_b'/

_ /

Y w5y %
/%, = /%, _

&

N

\
N
Y
\D\”\\%

Q’ \

\
Q
N\

#

N

1. B h4! tempo

1...c5 / B ¢5 (blokowanie) 2.&e5# (bateria)
1..92c5  2.Ld6# (bateria posrednia)
1..92e4  2.L.g5# (przestona i bateria)
1..92c3  2.&d2# (bateria posrednia)
1...Bc3 (blokowanie)  2.&e3# (bateria)
1..8f6~ 2.¥es#
1..Bba 2.¥:ba

Wstep oddaje pole i tworzy baterie, ktdra gra pie-
ciokrotnie.

1.Enh4!~ 2.8 d6# (bateria
posrednia)

1...%:c4 (blokowanie) 2. ¥ a7#

1...&:c4 (blokowanie) 2. ¥ :f2#

1..2d4 2.&e3# (bateria B — &)
1..&g3/ &:ha 2.8e34

Zgrabne pofaczenie blokowan i gry baterii.

1.Bcal~2. Bc5#

1..R:c4 2.&a2¢ MW
1...&:c4 (blokowanie) 2.&ea# MW
1...B d6 (blokowanie) 2. ¥ ea#
1...Bc6 (blokowanie) 2. B d4#

We wstepie biate poswiecajg wieze, oddajgc wol-
ne pole czarnemu krélowi. Trzy eleganckie wa-
rianty z blokowaniem.
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70 — Tadeusz Prészynski
Tygodnik Szachowy
1899, wersja 2022

/ﬂ/ /4@./
/

7. 7a

%//// /&//
/ i
////{/% 7
) #Bi/

#2

71 — Dawid Przepidrka
Tygodnik Szachowy
1899

@
k
&

S
x\
N\

%ﬁ/

=7,

#2

72 — Dawid Przepiodrka
Tygodnik Szachowy
1899, wersja 2022

0., 0

_ / """ %
,/, 0., 020
é 4 "

&

1.%ga1~2 Heay
1..&d3/ &3/ Lga2.2d34 MW
1...Bf4 (blokowanie) 2. ¥ e6#

Poswiecenie hetmana we wstepie. Wstep zabiera
pole. Prawdopodobnie autor o tym wiedziat
(mozna ten wstep zamieni¢ np. na 1. e4-g3), ale
w tamtych czasach wyzej ceniono ofiary hetmana
niz ,niezabieranie pola”. Dlatego pozostat wstep
autora.

1.%h3 / ¥h5? Rd3!

1.¥g2! tempo

1...d5 2. @ c5# (bateria posrednia <X - S)
1...d3/Rd5 2.2f6# (bateria posrednia & — Q)
1..2d3  2.8e1# (bateria posrednia & — Q)
1...2f5 2.2 :da# (bateria posrednia ¥ — Q)

Zadanie tempowe z biatg korekcjg. Wstep oddaje
wolne pole czarnemu krélowi.

1.¥g21 ~2 Heqtt

1..2:d4 2.8 :c6# MW
1...cd4 / £.:d4 (blokowanie) 2.&c7#
1..Bg2/ Bf3 2.2f3% MW

Efektowny wstep, maty wzorowe i blokowanie.
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73 — Kazimierz Grabowski 1 B 431 tempo. 1...22 2. ¥ :g34#; 1... &~

Tygodnik Szachowy (otwarcie linii) 2. ¥ b2#; 1...2g~ 2. B e1#
1899, wersja 2022

1...2¢4 (poprawiona obrona, blokowanie
/ 7, 7 5 v, . E . ."Q .
0 / w7 itozone) 2. B d5#; 1... 83 (poprawiona obrona,

7, % K Y przestona) 2. ¥ e2#; 1...2:e6 (poprawiona
,,,,, % » _ b5
//, ’/ _ obrona, zwykte blokowanie) 2. 2 g6#
_ a 1...f5 (otwarcie linii) 2. ¥ h8#; 1...cd6 / ed6

%
Q/ A/éé;/ (blokowanie) 2.k d44.

/7/ _ // %

33 5 Potrdjna poprawiona obrona skoczka g5 z trzema
o A Jjna pop g
gg e réznymi motywami i inne ciekawe motywy. Zna-

#2 komite zadanie!

-

74 — Wactaw Potempski
Tygodnik Szachowy

1. ¥ f6! i2.¥dan
1899, wersja 2022 6l grozi2. =d

W6 2.Q:fe#

..Ap3(e6) 2. ¥:e61

ZQea 2.7 MW (2.2b6?)

H:ea 2.Qpe# (2.¥7? - unikanie duali)
.R:e4  2.¥3 MW

e5  2.M:e5#

.¥hg 2.Bda#

33>
/ %/@7// _
A i(af, 7

7

PR RERRRRE

Ciekawe warianty w ekonomicznej pozycji.

#2
— Ignacy Jaroszynski

Wiener Hausfrauen-

Zeit

ilgggg 1.Bba! grozi 2. @dfa# oraz 2. Refatt
1...4&:e2 2. Qefa#t MW
.07 7 1..8c4 2. Qdfa#
7997, 7, 7 1..&e3 2. Qc7#
AR %f/@ 7,4 1.B:ba 2.8:ba#
“ 7y ?%‘ 1..8b:d3 2.c4# MW
y - a a o
a8 1..8f:d3/ @h3 2. Weqy
’ ’ é%/ 7 Mimo podwadjnej grozby — wartosciowe zadanie.
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76 — Ignacy Jaroszyniski

Ceské Listy Sachové

1900
a% / O 1.&d5! 2:da 2.22:3# MW (grozba)
7 v 9 / /; 1...&:d5 (blokowanie) 2. ¥:h8% MW

////////% 1..%:d4 (blokowanie) 2. ¥ g5#

// Y,
/ //@// %/ Wstep oddaje pole. Niesztampowe maty wzoro-
/%//é/%ﬁzg% we.
878

#2

Trzychodowki

Prawie wszystkie prezentowane trzychoddéwki sg w stylu czeskim, obowig-
zujagcym w tamtych czasach. Ich trescig sg maty wzorowe i tylko warianty
konczace sie takimi matami byty uwazane za tematyczne. Duale w pozostatych
wariantach nie byty uznawane za usterki. Dopuszczalna byta podwdjna grozba,
a jesli gra w nich lub w jednej z nich konczy sie matem wzorowym, to aby dual
nie byt brany pod uwage, wystarczyto istnienie ruchu czarnych, po ktérym
przechodzita tylko ta grozba.

Ponadto warianty koriczace sie innymi matami wzorowymi uwazano za
rézne, nawet gdy drugi ruch biatych sie powtarzat. Warianty z dualami sg ujete
W na-wiasy i podane tylko dla uzasadnienia rozwigzalnosci zadania.

Oczywiscie lepiej, zeby réwniez takich duali nie byto, dlatego tam, gdzie ich
usuniecie byto mozliwe bez zmiany zasadniczej autorskiej idei, zdecydowalismy
sie zaprezentowac zadanie w wersji poprawionej.

Nasi autorzy z XIX wieku dysponowali wystarczajgcg technika, aby te duale
sami usungc¢ — tylko przypuszczalnie albo ich nie zauwazyli, albo nie przywia-
zywali do tego zbyt duzej wagi.

Na szczegdlne uznanie zastuguja ci nasi kompozytorzy, ktérzy "odwazyli sie"
zerwac z zasadg koniecznosci wystepowania w trzychodéwce matéw wzoro-
wych. O tym, ze wymagato to pewnego nowatorskiego podejscia, niech
Swiadczy fakt, ze jeszcze w potowie XX wieku wiele dziatdw problemowych
lansowato wytgcznie trzychoddéwki z matami wzorowymi, a wielki mistrz Ma-
rian Wrébel do konca zycia trzymat sie tej zasady. Z wielkg szkodg dla naszej
kompozycji szachowej, bo przy swoim talencie i umiejetnosciach stworzytby
ciekawe strategiczne trzychoddwki i zachecit do tego swoich uczniéw.
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77 —S. B. z Warszawy
Tygodnik lllustrowany
1859, wersja 2022
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#3
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78 —S. B. z Warszawy
Tygodnik lllustrowany
1861, wersja 2022
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#3
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79 — Z. Rosenthal z Suwatk

Tygodnik lllustrowany

1.2d3! grozi 2. 2b4+ Kca 3. B c2#

1..8&h7 2. ¥e6+! R:e6 3. 4% MW

1..Bd6 2.¥:b7+ V4 3. ¥ p3#
2..8c6 3.¥p3#
2..Re6 3.2f4#

1. ¥h7 2.8:e5+ Rc4 3.¥Wp3#

Efektowny mat wzorowy ze zwigzanym
gonicem. Biorgc pod uwage czas, kiedy zadanie
powstato, ofiary dwdch figur (w tym hetma-
na), sg warte uwagi.

1.&p3! tempo

1..8h7~ 2. ¥4+ Re63. W6t

1...2:g5 (poprawiona obrona) 2. ¥:g5+ Re6
3.&:d5# MW; 2...Re4 3. &c2#

1...&47 (dalekie blokowanie) 2. ¥4+ Re6
(samozwigzanie) 3. ¥ e4#.

Kilka interesujgcych motywéw w eleganckiej
pozycji.

1.&714
1..92:7 2.We6+! R:e63.2d8H MW
1...2h8(h7) 2.¥h2+ Lhe 3.¥:he#

Bioragc pod uwage czas, kiedy zadanie
powstato, ofiary dwdch figur (w tym hetma-
na), sy warte uwagi.
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80 — Wtadystaw
Siewielunski
Tygodnik lllustrowany
1866

\

7 /a‘/
/%///f@,,%%
7. UBY,

#3

81 — Szymon Winawer
Tygodnik lllustrowany
1867

77 7 T
sy
e e e

o
%

//%/%%%

#3

82 - G. Z. z Warszawy
Tygodnik lllustrowany
1868, wersja 2022

1.¥g8! grozi 2. Bhi#

..Bfig8 2.25+ Rh5 3. Eh1#
W¥dg 2.Bhi+ ¥h4 3.Bh:ha#
..B:3 2.Bhi+ Bh3 3.B:h3#
.c6/c5 2.Bhi+ ®h2+ 3. B:h2#
..B:g4+2.Q:g4+ 2h5 3. BEh1#

e

Wstep zamienia wolne pole.

1.&h1! tempo
1..b52.Bg2 Rea 3. B ga#t

Temat indyjski.

1.Bc3! tempo

1..edd 2.Bc2 R:d33.Lf58 MW

1..8:d42.2b4 Rea 3. Bcat
2..e4 3. Qc6#

Oparte na patowym motywie oddania wolne-
go pola w drugim ruchu.
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83 — Johannes Zukertort
The Westminster Papers
1874, wersja 2022
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84 — Hermann Kiejdanski
Deutsches Wochenschach
1889, wersja 2022

85 — Szymon Methal
Tygodnik lllustrowany
1890

1.¥f6+! B :f6 2.&ca+ d5 3.ed6 e.p.#
2..Re7 3.ef6#

1..2d5  2.&b7+ 2c¢53. ®be#t

Zaskakujgca ofiara hetmana we wstepie i mat
wykorzystujacy specyfike bicia w przelocie.
Tylko bicie w przelocie usuwa jednoczesnie
bierki z dwodch réinych pdl (d5 i e5),
otwierajac jednym posunieciem dwie linie (tu:
ed-e7 oraz c4-f7) — otwarcie obu tych linii jest
niezbedne do zamatowania.

Poréwnaj z zadaniem 130, gdzie specyfika bi-
cia w przelocie jest wykorzystana w nieco inny,
réwnie ciekawy sposéb.

1.f3? tempo 2f4 2. ¥ g2 2. Res5 3. ¥g5#;
2..e53. %gas; 1. 2f6!

1.&e3! tempo
1...2d6 2. ¥ d2+ Re5 3. ¥day
2..2¢6 3. ¥d7#
2..2e73.¥dsy
1..92f6 2.%a7 Ye5 3.Wda#
2...e5 /g6 3. W7#
1...%e4 2. ¥ca+ Res5 3.¥dan
2...92f3 3. Mgay

Zaskakujgco tresciwa miniatura.

1.&a21~2 M7+ R:e2 3. ¥f14
2..2:g4 3. LcoH
1...2d4 2. ¥:e4+ R:e2 3. W:e34;
2..R:e4 3.8 :e34 MW
1..2:e22.%16 ~ 3.¥f14
2...2d33.2f4%# MW
1..R:g4 2. ¥:e4+ Rh5 3. Lf7#

Komentarz Mariana Wrébla (100 lat..., str. 27):

Poza dobrym wstepem zadanie ma ciekawgq
gre gtéwng po 1... 2d4 z poswieceniem ¥
i blokowaniem dalekiego pola krélewskiego
d4.
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86 — Ignacy Jaroszynski
Kurjer Warszawski
1892, wersja 2022
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87 — Edward Potempski
Kurjer Warszawski
1892

335
™ //, v
/&@/A%, %

,,,,,

#3

88 — Alojzy Weglenski
Kurjer Warszawski
1892

#3

1.2b5! grozi 2.8c7 grozi 3.éﬁ-h7#;
2..2e33.Qg3#; 2...2d5(EB d5) 3.&Ld5#
(dwie przestony wiezy)
1..8:042.&ca (tempo)
2.2~ 3.ed3#; 2...E~33.Qd6#;
2...Bd~3.8c34; 2...d5 (przestona) 3. 2d6#
(drobne duale po 2...2d5, 2...Be3, 2... E3).

W grozbie i po obronie powstajg rozbudowa-
ne podwarianty — jakby dwie dwuchoddwki.

1.& 36! tempo
1...dc6 / d5 2. Ef1 c5(~) 3. 2f6# MW
1..2d52.2f6+ R:c6 3.Hcs#

Ciekawy wstep.

1.&e5!
grozi 2.c4+ R:c43.2e3% MW
1..fe52.Qe3+fe3 3.ca#¢ MW

Komentarz Mariana Wrébla (100 lat polskiej
kompozycji szachowej, str. 27):

Na tres¢ zadania sktada sie grozba z matem
przy zwiqgzaniu piona f4 oraz blokowanie pola
e5, ktore prowadzi do otwarcia czwartej linii.
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89 — Alojzy Weglenski
Kurjer Warszawski
1892
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90 — Alojzy Weglenski
Kurjer Warszawski
1893, wersja 2023

| nagroda
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#3

91 — Ignacy Jaroszynski
Kurjer Warszawski
Il nagroda
1893

1.¥d2! ~ 2. %pg ~ 3. g4
1..ed2 2.h6+ 2:h6 3.&f8#;
2...2g8(h8) 3. B e8#
1...e2 2.¥he+ R:h63.L84
2...2f6 3. ¥ hg#
1.9f62. %3+ da3.W:da#

Dwa poswiecenia hetmana — we wstepie oraz
po 1...e2.

1. ¥ b8! tempo.

1..2d6 2. 98+ d73.B:f74,2..Ee7

3.W:e7#

1..2:d4 2. &:e3+ R:ed 3. 2c3#

1..2b4 2.&La3+ R:a53.W:c7#

1...ed4 (odblokowanie pola d4 biatemu

hetmanowi) 2. ¥:a7+ Rb4 / b5 3. ¥ bé#,

2..92d6 3. ¥ :da#

.2dg(~) 2.&La3+ K:d4 3. Wpas

..2:a5 (blokowanie, poprawiona obrona)
2.¥ba+ R:b4 3. La3

.2de (blokowanie, poprawiona obrona)
2.2:e6+ fe6 3.4 e34

1.8~ 2.¥.e5+ 2ba / Bd53.&La3#

[l

=

1.&h3! tempo
1..8:c42.2c2+ R:d3 3.&f58 MW
1..812 2.2d6 2:d33.2c2# MW
2...2:h3(~) 3. 254 MW
1..2e3 2.2d6 ~ 3.Qb5#
2..2Q:d33.213#
2..2e3~3.Af54
1...2:d3 2.2c2+ Reda3.2d2#
2..R:c4 3. Le6#
1..2a4 2.&f5 RQe33.23#

Trzy maty wzorowe i kilka dodatkowych.
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92 — Edward Potempski
Kurjer Warszawski
1893
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93 — Marcin Winawer
Kurjer Warszawski
1893
Il nagroda
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///

////
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94 — Hermann Kiejdanski
Deutsches Wochenschach
1893

1.&f51

1..2:f5 2.¥h5+ Red 3.2124 MW

1..R:d52.¥:f6 Rca 3.¥:f74 MW

1...2d6 2. ¥ b8+ :d5 3. 2de3# MW
2..Re7 3.d6#

Nieoczekiwany wstep oddaje dwa wolne pola
(d5, f5) czarnemu krélowi, zabierajgc jedno
(ed).

1.2d8! grozi2.2c6+ R:c3 3.¥:a3#
oraz 2.Qe6+ R:c3 3. W:a3#
2..Re53.¥d5 / He3#
1...2:c3 2. ¥:a3+ Rda 3.2 c6# MW
1..&g8 2. Qe6+ Vc33.W:a38 MW
2..8:e6 3. ¥ ha#

1..b4 2.¥d5+ R:c33.Qad#t

Mimo podwdjnej grozby jest to fadne zadanie,
z ciekawymi matami wzorowymi.

1.2b6! tempo
1...f5 2. ¥ g3 tempo; 2... f4 3. ¥ d3# MW
2... Kd4 3. Hd3# MW
1...2d5 2.¥e3 grozi 3. Hd3# MW
2...e4/Rc4 3. ¥ 58

Trzy rézne maty wzorowe hetmanem z pola
ds.
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95 — Wactaw Potempski
Kurjer Warszawski
1893
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#3

96 — Edward Potempski
Kurjer Warszawski
1894

97 — Wactaw Potempski
Kurjer Warszawski
1894

1.2d8! tempo

1..86 2.2f6+ Re53.dat MW
1..d5 2.8c5+ Qe53.27# MW
1..82d52.d3 g6 3.e4f MW

Trzy maty wzorowe z aktywnym udziatem
pionkéw.

1.2e5! @:g3 2.¥d7+ (grozba) L:e5
3.2fg6# MW; 1...R:e5 2. W7+ 2f5

3.g4# MW; 2...2d4 3. ¥ g7# MW; 1...c4
2.82f7+ Rc53.Qe6#; 1...8e6 2. 2g6 ~

3. Wco#; 2...8d7 3. ¥ :d7#

(2..4d5 3.¥d7#/ We7s)

We wstepie biate poswiecajg skoczka, oddajac
jednoczesnie wolne pole czarnemu krélowi.

1.8ed6! grozi 2.¥h1 ~ 3.fa# /| Wean
1..ed6 2.¥h1 2:f5 3. ¥h5# MW

1...e6 (blokowanie) 2. ¥ el+ ®:d5

3.¥a54 MW; 1...2:d5 2. ¥:b3+ Re5 3.f44
(2...Rc5 3. Qeatt | ¥bst | Ycan)

Dwa maty wzorowe hetmanem na przeciw-
nych polach szachownicy (prawie echo).
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98 — Wactaw Potempski
Kurjer Warszawski
| nagroda
1894
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99 — Wactaw Potempski
LWaxmamHeil #ypHan
1894

® 7 7 7
4, /,,@// 7,
o

//////

2 7 7 7
/%/%/%% .

//
V77282
%%%%

#3

100 — Wactaw Potempski
WlaxmamHsili #ypHan
6 wzmianka zaszczytna

1894

#3

1.B d4! tempo

1...92:d4 2. ¥ :b2+ R4 3. Ld3%# MW
2...Re33.2d54 MW
1...8g52.8d5+ R:f4 3.g34 MW

1..818 2.¥d3 ~
1...2:f5 2. M3

3. %ean

~ 3. ¥ ds5#;2...2g5 3. ¥ hs5#

Poswiecenie wiezy we wstepie i trzy niesza-
blonowe maty wzorowe. Sedzia konkursu
— Jézef Zabinski — napisat (pisownia oryginal-
na): Artystycznie wykoriczona na wzorach cze-
skiej szkoty kompozycja; cztery dobre war-
janty; umiejetne rozstawienie figur; przyzwoi-
te pierwsze oraz tadne posuniecia matujgce.

1.B b3! tempo

1..2a7 2.2¢6 Ra6(a8) 3. Ba3# MW
1...2a52.&b6+ Va4 3.2c548 MW
2...226 3. 2c5# MW

Miniatura z matami wzorowymi.

1.2d3! tempo

b5 2.8b7+ Rca 3.2d2# MW
..ad  2.¥c6+ Q:c6 3.2b4#t MW

d2b3 2. 8b7+ R4 3.2d6# MW

1
1
1..&b1 2. ®e6+ R:e6 3. &cat MW
1
1.

.Qe32.Qc3+ Rda 3. ¥g7#
(1..2g~ 2. W5+ Rc6 3. b5 / Wd74)

Cztery maty wzorowe.
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101 — Hermann Kiejdanski

Le Monde Illustré
1894
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102 — Hermann Kiejdanski
Tégliche Rundschau
1894

1.2c¢6! grozi 2. ¥g5+

2...2:¢6 (samozwiazanie) 3.¥c58 MW
2...92:e6 3. 2ds# MW

1...2a6 2. B e5+ de5 (blokowanie) 3. ¥:d7#

2...2:¢6 3.b5#
1...8:c62.¥:d7 ~ 3.¥:de#
1...de6 (blokowanie) 2. 2 e7+ RKe5 3. ¥ hg#
MW
2..92d4 3. ¥ de#
1...92:c6 2.¥:b8 de6 3.¥p74 MW
2..2d5 3. ¥ :de#
1...2:e6 2. ¥ g8+ Rf6 3. ¥g6#t MW
2...25 3. ¥ge#

Rzadkie w tamtych czasach potgczenie matow
wzorowych i strategii — blokowanie, samo-
zwigzanie plus znakomity wstep oddajgcy po-
le. Podobnie jak nastepna, to jedna z najlep-
szych naszych trzychodéwek w tamtym czasie.

1..82d3 2. B :d5+ Re2 3. Wesq#

1.2 e5! tempo. 1...d4 (blokowanie) 2. 2d3
grozi 3.2 c5# MW; 2...2:d3 3. B f2# MW
(bateria); 1...2d4 2. B fa+ R¢5 3. 2d7#;
2...9:e5 3. ¥f6#; 1...&e2 (dalekie blokowa-
nie)2.2d3 ~ 3. B f4#; 2...2:d3 3. B :d54 MW
2...d4 3. 2c54 MW; 2...2d4 3. B fa# (bateria)
2...&:d3 (blokowanie) 3. ¥ :ga#; 1... &3
(blokowanie) 2. B fa+ R:f4 3. 2d3# MW;
2...%2:e5 3. ¥ f6#; 1...c5 (blokowanie)
2.Hg5+ Rd4 3. % d34; 2...2f4 3. W54

Tu rowniez mamy piekne potgczenie niesztam-
powych matéw wzorowych z wieloma strate-
gicznymi motywami. Stabos$¢ wstepu zabiera-
jacego pole jest czesciowo neutralizowana
przygotowanym matem po ruchu kréla na to
pole.
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103 — Edward Potempski
Kurjer Warszawski
Il nagroda
1894

104 — Wactaw Potempski
Kurjer Warszawski
1894, wersja 2022

#3

105 — Edward Potempski
Kurjer Warszawski
1894

1.22a6! grozi2.¥e6+ R:e6 3. 2c7# MW
1..8e4 2.%c6+ Q:ic6  3.La28 MW
2..R¢6 3. &eat
1..Rca 2.¥c1+ Rd5 3.2c74 MW
2..2b3 3. ¥c2#
(1...8b2..d6 2. ¥ d6+ Rca 3. ¥ d3#)

Trzy maty wzorowe w ekonomicznej realizacji.

1.2e3!
1..B:e8 2. Qg4+ (grozba) 2d6 3. ¥be# MW
2..Req [ 2f43.We3#
(2..2d4 3. ¥catt / We3t)

1...92d4 2. ®pa+ Re5 3.Qg4a# MW
2..2d3 3.&f5¢

1...26 2. W3+ Rg6 3.4 78 MW

1..2d63.Qcd+ ~ 3. Whe#

Wstep oddaje wolne pole czarnemu krélowi.

1.8b5!

1..8c2(~) 2.¥d4+ 2:d4 3. 234 MW

1...2d5 2.&3+ Rc4 3. Qa3 MW
2...Re6 3.218# MW

1...2d5 2. ¥ h8 grozi 3. ¥h1#
2...2e53.W:e5#

2...2f4(c3+)3.Q(:)c3#
(2..2d4 3. ¥es# / ¥.da#)
1...2d3 2.cd3+ R2d5 3. ¥:a2#

Wstep oddaje wolne pole czarnemu krélowi.
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106 — Edward Potempski
Kurjer Warszawski
Il nagroda
1895
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107 — Mikotaj Hotub
Tygodnik lllustrowany
1895, wersja 2022
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108 — Marcin Winawer
Kurjer Warszawski
| nagroda

1.2d5! b1¥ 2. ¥:f4+ (1. grozba) 8:f4
3.2f6# MW; 1... B :b8(f7) 2.d3+ (2.grozba)
R:d5 3.4 ca#t MW; 1...cd5 2. He5+ A:e5
3.2g5# MW; 1...2f~ 2. We5+ 2f3 3. We2
1...2d4 (poprawiona obrona, blokowanie)
2.8g5+ Rd5 3.c4# MW.

Komentarz Mariana Wrdébla:

.. bogaty zespdt wariantow o dobrym wstepie
oddajgcym pole d5 oraz dwu poswieceniach
¥ Blokowanie wolnego pola d5 jest drobnym
szczegotem konstrukcyjnym, szkoda, ze auto-
rowi nie udato sie wyeliminowac drugiej groz-
by 2.d3+.

1. %81 grozi 2. ¥4+ Rd5 3. AfeH

1...dc3 (otwarcie linii)2. ¥ c5+ R:e4 3.f3% MW

1...&:e4 (blokowanie) 2.f4+ Rd5 3. ¥ c5#

1...2ds5 2.82f6+ Re53.Wc5#

1.4~ 2. %16+ R:e4 3. W :c6#
2..2d5 3. ¥ :da#

Wstep zabiera jedno pole, ale oddaje dwa.
Réznorodne maty w ekonomicznej pozycji.

1.¥h3! grozi 2. ¥:c3+ R:f4 3. ¥ g3#
2..2:d6 3. Bds#
1..8e72.2:g6+ Rda 3.8L4124; 2...2:d6
3.8:e7#; 1..&:d6 2. We3+ Led 3. W 044
2...2f53.&.h3#; 1...&d3 2.2:d3+ Rda
3.8%24;2..2:d63.Bds#; 1... B b8 2. ¥:c3+
2..2:f4 3. ¥g34; 2...R:d6 3. W:c7#;
1...2d5/ Qe6 2. Sca+ L:f4 3. ¥ f34; 1...&15
2.9 5+ ©d43.L624; 2...2:d6 3. B dsy;
1..82d42.Qe6+ Q:e6 3. W:c34; 2...Qe5
3.Qca#; 1...2:d6 2. ¥ d7+ L:d7 3. B ds#;
2...%e53.Q:g6#; 2...2¢5 3. ¥ ds54.
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109 — Rafat Lipski
Kurjer Warszawski
2 wzmianka zaszczytna
1895

RN
B
y ,/@/

"

//‘"’/m
/%/{;//
. . ) #

#3
110 — Edward Potempski
Kurjer Warszawski
Il nagroda
1895

#3

111 — Wactaw Potempski
Kurjer Warszawski
Il nagroda
1895

/7 /7/ —
7,

W,

Ay
s /

#3

1.8g6 ! grozi 2. g5+ Rd5 ed#; 2...2f4

3.e3#

1. 2c22.%g2+ RVe33.Rca#

1...2c42.%g2+ Re3 3.Q:ca#

1...2d5 2. Wd1+ Res 3. ¥d3#
2..2:e6 3. ¥:d6#

Réznorodne maty.

1.2f5! grozi 2.¥h1+ Re5 3.&da# MW
1...9e5 2. & da+ 2d5 3. Wh1g MW
2..2e4 3. ®h1g
1.8~ 2. Qe7+ 2d63.Wfas MW
2..%e5 3. ¥4y
1...2¢6 2.¥d2 Qb5 3.2d4# MW
2.~ 3.¥d7#

Wstep zabiera jedno pole, ale oddaje dwa.

.Bca! tempo

..Req 2.We5+ de5 3.2f6# MW

.R:c4 2.Q:e3+ Rc53.b4 MW

.b5 2.2p3 bca 3.¥as#t MW
2..e53. ¥gsi

1..e5 2.%g8+ Weq 3.Qf6#

o

Efektowny wstep oddaje pole i wieze.

str. 42



112 — Hermann Kiejdanski
Miinchner Neueste
Nachrichten,

1895, wersja 2022

"""" / ///// /7ﬁ4

Y f
,,,,,,,,,,

/ ” //a
& //////////
2BCATAll W
. T,

#3

x

113 — Wactaw Potempski
Kurjer Warszawski
1896, wersja 2023

323>
////2%1.//%/
/ /z,/ 2,

/%/;/5
%%/

%

sa)

#3

114 - Ignacy Jaroszynski
Kurjer Warszawski
1896, wersja 2022

g % / ,/f

,,,,,,,,,

7 A ,‘ éy
/E2

1.2f5! Q:g6 (~) 2. ¥ b7+ Re6 3. 2datt MW;
(switchback); 2...2¢4 3. ¥ b3#; 1...Req
2. % da+ 213 3. ¥ d54 MW; 2...2:f5 3. ¥ d5#
1..Rc4 2.%p7 ~ 3. ¥h3#; 2...2:d3 3. ¥ d5#
1...82¢6 2. b4+ Vb5 3.2:d6#

1...Re6 2. ¥ b7 Q:g6 (~) 3. 2da# MW;
2...d5 3. %84 MW; 2...&e3 3. Qg74;
2...82:f5 3. ¥ d5#; 1...&Le3 2. Wh7+ Reb
3.8g7#; 2...92¢4 3. ¥p34#.

tadny wstep oddaje dwa wolne pola. Trzy
rézne maty wzorowe.

1.Ba3! grozi 2.¥d3+ cd3 3. B ad#t MW
1...8c3 (blokowanie wtasnego pionka) 2. g5
grozi 3.Qe6#
2..8:b1 (2... c37?) 3.&Le38 MW
2..2¢6 3.¥b7#
1...ded (blokowanie) 2.¥ b6+ 2d5 3. H a5#
1...2:e4 (blokowanie ztozone)
2.Bd3+cd3 3. ®ba#; 2..2¢5 3.&La34.

Potaczenie matéw wzorowych z ciekawg
strategig w bardzo ekonomicznej pozyciji.

1.82h3! grozi 2. 2d6+ Rd5 3. 2 f4#
1..2:g32.2d2+ Re3  3.Lf4# MW
2...2d5 3. 2f4# MW
1...&:g3 2. Qg5+ hgs 3.¥hi1# Mmw
2...2d5 3. 2b6# MW
.. Bd7(g7) 2.¥ag+ Bb7 3. ¥:b7#
2..Bds53.212#
1..2d52.2:b6+ Red  3.2f2#
2...%e6 3. ¥fe#
1...8d32.B:d3 grozi 3.22# /Ade#
2...&%:e53. ¥:e58;
2..Qe3 3.Qd2#

=
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115 - Ignacy Jaroszynski
Kurjer Warszawski
2 wzmianka zaszczytna 1. 27! grozi 2. &f6+ ©:f33.%f14
1896, wersja 1993 1..B:f3 2.¥c4+ Rf53.Qe78# MW
1...2:d5 2. B 5+ Req 3. 2d6# MW
1..92:f3 2. %1+ Red 3. 2168 MW
2...2ga 3. Rf6#
..Bh62.Bfa+ R:d5 3. ¥ cas
..B:h22.B:e3+ 2f5 3. We6#

N
s e
3‘[19
&[ﬁ

// ;//A/é /ﬂy = 5
/ //% //// 7 & (2...22:d5 3. % b5# / Be5#)
., 3 A A 7637,
.7 . / Kilka ciekawych matéw wzorowych.
#3

116 — Ignacy Jaroszynski
Kurjer Warszawski

2 wzmianka zaszczytna

1896 1.Bg6! grozi 2.&e5 2d6 ¥:de#
1..B:g6 2. Qed+ 2d5 3.¥:b7# MW
1...2c7 2.¥p6+! 2:b6 3.L:da# MW
1..Bd72.¥p5+ Rd6 3.¥be#
1..2d6 2.&da+ ~ 3. ¥:.de#

(1..2d4 2.&Le7+ @d6 3.8 de# / ¥ :d6#,
2..B:e73.®:a7# / ¥be#)

#3

Autor zamiescit to zadanie pod kryptonimem Quo vadis w numerze 352
Kurjera Warszawskiego z dnia 31.05.1896.

Komentarz Mariana Wrdbla (100 lat polskiej kompozycji szachowej,
str. 15):

Trzychoddéwka odznacza sie interesujgcq grq gtowng. Po blokowaniu
1... Bc7 wystepuje modne wowczas poswiecenie ¥ i— co dla nas cenniejsze
— oryginalny podwdjny szach i mat z baterii, co nadaje duzg oryginalnos¢
kompozycji. Uzupetnieniem jest obrona 1... 8:g6, ktéra nie odbiega od
podobnych wariantdéw, jakie widzimy w Jaroszowi wspdtfczesnych
trzychoddéwkach. Ale pomyst zaskakuje oryginalnoscigq, co mozemy
sprawdzic, zestawiajqgc te prace z innymi zadaniami.
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117 — Wactaw Potempski
Kurjer Warszawski
4 wzmianka zaszczytna
1896

By
. s %ﬁf{

_ //,

v E san
g/ . %{%
//}%%@/
Yy ywe

#3

\

118 - Ignacy Jaroszynski
Tygodnik lllustrowany
1897

7. /87,
///,,/
W%/;
///

/ﬂ /

#3

119 - H. Grodzinski
Kurjer Warszawski
1896, wzmianka
zaszczytna

///”//
////

1.2b3! tempo
1...86 2. ¥ a1+ R:f5 3. Wasg MW
1..g52.%b1 ~ 3.da#t MW
2...2:5 3.da# MW
1..e22.¥f2 ~ 3 Mc54
2..2~3 Wy

Trzy maty wzorowe. Ztudy 1. ©2ba? e2l,
1.Ra3? g6! i 1.2b5? g6! daja nowatorski, jak
na tamte czasy, temat biatej korekcji.

1.¥a3! grozi 2. B b7+ ¥:b7 3. ¥ f8#
1..%:a3 2. Qed+ ¥:a1 3. B b7# MW;
2...%b2(c3) 3. B b7# MW (ze zwigzaniem);
2...2f7 3.2d6#; 2...2h7 3. B hg#
1..%d6 2.Qed+ Rf73.2:d6#; 2...2h7
3.Bhg#

1..We22.Qeq+ Lf7 3.2d6#

1.. %6 2.H:b6 Lg73.Wer#

Rzadki w tamtych czasach mat wzorowy
ze zwigzaniem.

1.¥b7! tempo

1..2d6 2.2f3 R¢5 3. W78 MW
1..2f6 2.Wc7 Rg53.¥g7#t
1..2:d4 2. ¥e7 Rc4 3. ¥Wha#

Zgrabna miniatura.
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120 — Wactaw Potempski ~ 1.&f8! grozi 2. B :e3+ Re6 3.&d7# MW
Tygodnik Illustrowany (2...2d4 3. ¥ eatt/ ¥ dat)
1897, I nagroda, wersja  1...@f4 2.8@g4 @:g2 3.Q:f6# MW
1993 2..2h53.Q:e34

7/4&.//
/ //

1...2g32.2¢6~3.2b4#; 2...2:04 3. ¥ :g8#
MW

1..&:e52. B4+ Re6 3.9 :g8#

1..Re6 2.W:g8+ Rf5 3. Wgas

1...fe5 2. B f4+ e4 3. W :e4#

2..Re6 3. Yo/ W.gsH

Komentarz Mariana Wrdbla (100 Iat
polskiej kompozycji szachowej, str. 18):
Bezwzglednie najlepszq pracq Potempskiego jest praca nagrodzona w Ty-
godniku llustrowanym; wskazuje ona, ze nasz problemista miat wyczucie
mechanizmu i zdotat harmonijnie potgczy¢ interesujgcq koncepcje z wzoro-
wym opracowaniem. Gre gtéwng tworzq dwie przestony £h2 z pomysto-
wym réznicowaniem drugich posunie¢ 2. Czarna przestona uaktywnia 2,
gdyz teraz szachowanie na d6 zostato wyeliminowane. Drobnym szcze-
gofem bedzie blokowanie pola e4 w drugim posunieciu biatych. Piekna
trzychodowka, z ktdrej kazdy nawet wybitny kompozytor bytby dumny.

#3

121 — M. Friedmann 1.2d2! grozi 2. @ca+ Rf43. ¥hay
Tygodnik Szachowy 1..2f4 2. ¥ ha+ Qe53.Qca#
1898 1...2:d6 2. 2c4+ L5 3. Wcs#
2..2¢73.@b5¢#
2..Re73. %84

1.f4 2.8c4+ 2f5 3. ¥h5#

Jest przygotowany mat na ruch kréla na wol-
ne pole: 1...2f4 2.&h2+ Rga(e3) 3. ¥h3#.
Wstep oddaje drugie wolne pole czarnemu
krolowi, a po 1..2f4 gra bialych ulega
zmianie.
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122 — Kazimierz Grabowski 1 Q51 tempo
Tygodnik lllustrowany 1 &2 44(d6) 2. ¥ :f6+ 2:c5 3. ®be#t MW

1898, wersja 2022 1..c3 2.8d7+ 2d43.%gas MW
<7 2...2e6(d6) 3. W :fe#
/// // /// 1...d2 2. Weg+ 25 3. ¥Whs# MW
/,,/ ////, A 2..2d4 3. ®e3s

0 2...2d6 3. 2b7#
/g /// // // 1..f5 2.%g7+ Rd63.Wc7#

//é /
// % & 7 Wstep zamienia wolne pole. Trzy maty

_ / / wzorowe.
#3
123 — Kazimierz Grabowski
Tygodnik Szachowy
1898 1.8&b5! grozi 2. 2 c3+ 9:f5 3.8 d7# MW

1..2d5 2.3 ~  3.e4f MW
1...&c6(c6) 2.&d3+ Rd5 3.e4# MW
1..92:45 2.&d7+ Red 3.2c3% MW

] , Cztery maty wzorowe w prostej pozycji!
/%, Wstep oddaje pole czarnemu krélowi.

124 - Ignacy Jaroszynski
Tygodnik Szachowy

1.Bh8! g52.&h7! 2~ 3.Lf54

Miniatura z tematem indyjskim.
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125 — Szymon Methal
Tygodnik Szachowy
1898, wersja 2022

#3

126 — Dawid Przepidrka
Tygodnik Szachowy
1898

‘ 7., A
% V) V V,
. 7 7.

#3

127 — Ignacy Jaroszynski
Tygodnik lllustrowany
I nagr., 1898, wersja 2022

1.&d1!

1..B:c7 2.¥:ga+ (grozba) R:ga 3. e3# MW
1..B:f6 2. ¥ g4+ ©:g4 3.e4f MW
1...B:d32.¥:ga+ ©:g4 3.ed3# MW
1..&:65 2. B:f5+ ©g6 3. W:ga#

Trzy podobne, ale inne maty wzorowe po tej
samej ofierze hetmana w drugim ruchu.

1.f6! tempo
1...2f5 2. ¥ d4 grozi 3. Rg7# MW
2...g4 3. ¥ ds# MW
1...2:h5 2. We2+ g4 3. Wes5# MW
1..h32.%e2+ h4 3.g34 MW
2..92f5 3.g4# MW
1..fe6 2.2g6 e5 3. We2#

Rdéznorodne, cho¢ proste maty wzorowe.

1.£4d7! (wytacza wieze i blokuje pole, grozi
2.&c6+ (powrotne odblokowanie i wtgcze-
nie) 2...2f5 3. ¥ d7# (wykorzystanie odblo-
kowania) 2...&:c6 3. ¥ d3# (wykorzystanie
wiaczenia) 2...8:c6(d5) 3. B (:)d5# (inne
wykorzystanie wtaczenia); 1... @ el(:f4,e3)
2. We3+ Rd5 3.&:b5# (mat z baterii z po-
wrotnym wiaczeniem E); 1..&d3 2. ¥:d3+
©:d3 3. &f54 (podwdjny szach z powrot-
nym wiaczeniem B); 1...&:d7 (powrotne
odblokowanie) 2. B ¢4+ 2...2f5 3. ¥ :d7#;
1...c4 2.&h3 grozi 3. B da#t / ¥da#. 2...&d7
(obronna przestona) 3. B :c4#; 2...2d5
(obronna przestona) / 2c6(f5) 3. ¥ d5#;
1..8d52. Beg+ Qe7+3. B e74.
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Zadanie bez matéw wzorowych, z bogatg gra. Zaskakujgcy wstep
wytacza B d8, trudna do znalezienia grozba. Bialy goniec krazy po sza-
chownicy i zajmuje w sumie az sze$¢ réznych pél, a biaty hetman matuje
na czterech réznych polach.

Komentarz zespotu juroréw konkursu — Jézefa Zabifiskiego, Szymona
Methala i Szymona Winawera (pisownia oryginalna): Zadanie bardzo tadne;
pierwsze posuniecie z ukrytq grozbq d7 — c6 sprawia nadzwyczaj przyjemne
wrazenie, wielka obfitos¢ warjantow, jako tez roznorodnosé, wskazuje
najbardziej, zep. Jaroszowi jak przedtem, tak i teraz niezaprzeczalnie nalezy
sie pierwsze miejsce pomiedzy naszymi kompozytorami.

128 — Dawid Przepidrka
1.¥b3! grozi 2.2 c3 tempo fe5 (blokowanie)

Tygodnik Szachowy 3 Wrs 9 @oos 3 Hdss
1898 . ; 2...22:e5 3.
B R 1...2:e5 2.¥ ¢4 (tempo) 2...f5 (blokowanie)
7.7 D 3.f44# MW; 2...215 3. # d5# (switchback)
9 W, W Y y e :
//%%7//%%%% 1..R:e42.2¢6 (tempo) f5 (blokowanie)
Yy seys 3.13% MW; 2...215 3.2 d5# (switchback)

1..fe5 2. 2d6+ (blokowanie) 2...2f6 3. ¥ f7#

/ 7 Zadanie z ciekawymi motywami: trzy pozycje
% T tempowe po drugich ruchach i dodatkowo
dwa maty wzorowe.

#3

129 — Jan Merunowicz
Tygodnik Szachowy 1.We1! grozi 2.¥ed+ K5 3. ¥ :e54
1..2d7 2.%:c1 Le5~3. Weay
1..8a6+ 2.2b6 Bbl+3.2ba#
2..B:c6+ 3.&:c6#
.26 2.%a5+ Bcs 3.4:c6#
. &fa(g3,h2) 2. ¥ed+ L5 3. ¥ :day
..&16(g7,h8) 2. e+ Rc5 3.L:d6#
. B:c6+ 2.2:p8 ~ 3.W¥a54
..B:el 2.2:b8+ Vc53.Qa6#

e

Ofiara hetmana we wstepie.
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130 - I. Szenhak

(Warszawa)
Tygodnik Szachowy 1.¥ba! grozi 2. W :c4+ dca (wiaczenie B)
1898, wersja 2022 3.&f24; 2..Re5 3. Wed# (zwigzanie)
Y 1...&b5 2. B :d5+ (ofiara) 2...2:d5 3. ¥ d6#

%/ /// 1...Re5 2.d4+ 2:d4 (wiaczenie &) 3.&c3#

(switchback); 2...2f5 3.¥b1#; 2...Q:d4
(blokowanie i wiaczenie £d7) 3.$g3#;
2
%// /A///% 2...cd3 e.p. (wtaczenie ¥) 3.Red#t (mat
Y Ka)ay ze zwigzaniem); 1...Eha 2.2d6 B es
R R'E 3. W c3# (eliminacja baterii).

#3
Zadanie, jak na tamte czasy, z zaskakujgco bogatg trescig strategiczng!
Ciekawy i rozbudowany wariant po 1...Re5. Autor w pomystowy sposdb
wykorzystuje specyfike bicia w przelocie. Po 2. d4+ droge biatemu hetma-
nowi do pola e4 zastaniajg az dwie bierki— 4 c4 i & d4. Ruchem 2...cd3
e.p. obie te bierki s3 usuwane (co mozliwe jest tylko przy uzyciu bicia
w przelocie) i otwiera sie droga hetmana do pola e4! (zobacz tez komentarz
do zadania 85).
Trzeba wyrazi¢ uznanie dla autora, ktéry zerwat z obowigzujgca wtedy
zasadgy, ze maty muszg by¢ wzorowe i dzieki temu skomponowat bardzo
ciekawe zadanie.

1.Ra1! (ucieczka spod szacha, grozi 2.4 :e4+)

(wiaczenie B i &) 2...&:e4 (whaczenie B)

3.&e7# MW

2...2:e53.¥:d5#; 1... 25 (blokowanie)

2. ®e6+!12..Le6 (blokowanie, jednoczesne

wiaczenie B i &) 3.Q:e48t MW; 2...2:g5

3. ¥g6#; 1...R:e5 2. ¥e6+! L:e6 (blokowa-

nie) 3.2 d7# MW (podwdjny szach, jedno-

czesne wiaczenie B i &) 1...Rg5 2. ¥Wga+

@6 (wtaczenie &) 3.Qcd7#;2..2h6

3.¥:ha#; 1...6 / @g6 (blokowanie) 2.8 :ed+

(wtaczenie B); 2...&:e4 (nieoczekiwane

#3 wigczenie B na pole g5 — kolejno trzy figury
otwieraja linie a5 — g5) 3.2 ga#;

131 - Jan Maychrzycki
Tygodnik Szachowy
1898, wersja 2022

2...2:e5 3. W:d54#; 1...g5 (blokowanie) 2. @ :e4+ (wtaczenie B) 2...&:e4
3.974; 2...R:e5 3. W :d5#; 1...8e6 2. Q:e6 ~ 3. W f7# (wiaczenie B).
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Sg przygotowane maty na obydwa ruchy kréla na wolne pola, takie
same jak w rozwigzaniu: 1...2:e5 2. ¥ e6+; 1... Rg5 2. Wga+.

Trzy efektowne oryginalne maty wzorowe oraz ciekawe motywy
blokowania i wielokrotnych wtgczen biatej wiezy i gorica. Mimo tego, ze
niektdre drugie ruchy sie powtarzajg, jest to doskonate zadanie, tgczace styl
czeski ze strategicznym.

Nawet w XXI wieku trzychodéwka Maychrzyckiego uzyskataby wysoka
ocene.

132 — Rafat Lipski
Tygodnik Szachowy

) 1.f82!

1899, 2022

Wersa 1...&d7 2.Qe6 (grozba) L:e8 3. A da# MW

//&/ 7 (grozba)
% % A7 2...&:e6 3. &aak MW
/;? / / // 1..92c2/d:e8 2.6 2...&:e8/2c2 (~)
@"/; 7;//// 3.2d4# MW
/27 4 // Woprawdzie | lko jeden drugi i d

7/ /¢ u prawdzie jest tu tylko jeden drugi i dwa

= // / trzecie ruchy biatych, ale mamy trzy rézine

maty wzorowe i stabg promocje.
#3

133
Jan Maychrzycki
Tygodnik Szachowy
1899 1.2g6!
1.~ 2.8ha ~  3.&da#
/ /// ;{ » / 1.fg6  2.Bf8+ Re7 3.&c58 MW
/ Y 1..2:f5 2.2 ha+ 2:f4 3.Le3% MW

Sympatyczne zadanie z dwoma matami
wzorowymi.

#3
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134 — Edward Potempski
La Stratégie
1899, wersja 2022

/@/ / A
2 /
Q7 A% /A%

//*7;2./
/// 7 //

//
/;%/g// >
% U

Y U W
////
#3

135 — Dawid Przepidrka
Tygodnik Szachowy
1899

136 — Ignacy Jaroszynski
Tygodnik Szachowy
1899, wersja okoto 2000

1.2b6! grozi 2. 2b4+ Rc4 3.Le6#
1..2c22.&d3~3.@c74# MW
2..Re6 3.2c74# MW
1...8c4+2.Rc7 grozi 3.Qe7#
2..2~3.Qp6# MW
1..Rc42.82¢52..2d5 (~) 3.&e6# MW

Cztery maty wzorowe.

1.Re8! grozi 2. h6+ 2:h6 3. 2f7# MW

1.. %26 2. 6+ W:e6/fe6 3.f4# MW
1.818 2. %ha+ R:h4  3.L&f6# MW
1..h5 2.¥:h5+ R:f4  3.Qeg6#

(1..h5 2. ¥ :h5+ 2:f4 3. Qegbtt
oraz 2.Qeg6 ~ 3. ¥hstt / ®ha#)

tadny wstep zwalnia pole skoczkowi.

1.&h7! grozi 2. ¥ 7 ~ 3. ¥ ds#
2..2d33.Bd6# MW
2..%e43.B:gag

1..Bf3 2.Med+ R:e4 3.8 :;gatt MW

1..R:c4 2.Wea+ L5 3.a44

(1. Qg2 @d3/R@c2 2.8 :ga+ B:ga 3. ¥d34;

2. 214 3. ¥d3#t/Heatt, 2...e4

3. W et/ B d5H)

Duale w pobocznym wariancie sg nieistotne.
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Komentarz Mariana Wrdbla (100 lat polskiej kompozycji szachowej, str.
15):

Niewgtpliwie najlepszg trzychoddwkq jest praca z Tygodnika Szacho-
wego. Wprawdzie ma tylko dwa warianty, ale jakos¢ ich nie pozostawia nic
do zyczenia. Dobry wstep, oddajgcy pole c4 krdlowi, trudna cicha grozba,
blokowanie dalekiego pola krdlewskiego po 1...Bf3, tradycyjne poswie-
cenie hetmana, wreszcie dwa maty wzorowe z podwdjnym szachem i ma-
tem z baterii. Catos¢ utrzymana w szlachetnych proporcjach wskazuje
na duzq pomystowosc¢ autora. Piekna trzychoddowka.

137 — Dawid Przepidrka a ) & a
Tygodnik Powszechny 1.2h5! grozi 2.3+ Rd5 3. 2f4% MW
1899 2...8215 3_@g7#
1..&g2(ga) 2. 216+ 25 3.Lgas MW
3 1..82d5  2.&d3 ~  3.2fMW
0, 5/ A 2..2e6 3. 24# MW
% 1..92f5 2.4 ~ 3.Qg7# MW
2..Re63.2g7# MW

[
o AR
“% [

%y 7, &/%} 1..&g2(g8) 2. Q6+ 25 3.L&gas
P vy
7. Y 7 v Oddanie pola we wstepie i sze$¢ matéw
wzorowych.
#3

138 —Dawid Przepiorka 4 @41 01072 ¥he+ 2:h6 3. 278 MW

2 gOd”’lgg;"ChOWy 1..9:f4 2.e3+ R:e5 3.f4# MW
2..2g5 3.f4# MW
7 & 7 @ 1..fe5 2. g2+ 2ha 3.%g34
”/ // %/%;. 2...214 3.e34
y % ? Eik 7 2...2f6 / Rh6 3. ¥g7#
, % @, 3 (1...8:06(g8) 2. ¥ g2+ 2h6 3. ¥ g6t
o & B g g
7.,y )7, 7%, 2..2h4 3. Qegbtt/Hg3t; 2...R:4 3. Q :g6#
7, AAK 7
9 U ) e oraz 2. Reg6 ~ 3. ¥hs#t/ ¥hat; 2.3
3. % hat). Po 1...fe5 2. ¥ g2+ czarny krél ma
#3 cztery wolne pola (f4, f6, h4 i h6).
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.Bd8! tempo
..226(c6) 2. B :d7+ Rea 3.f34;
..2¢6 3. &b5#; 2...Re6 3. &ga#
..d6 2. B :d6+ Rea 3.13#
..Rea2.c4 Ace 3.f3#
(2...2a6/d6/d5 3. B e8it / f3#)
1...2¢6 2.Lf3+ d5 3.cd6 e.p.#
2..2c73.Bc8#
1...%e6 2.&ca+ d5 3.cd6 e.p.#
2..Re73.Lf64

139 — Hermann Kiejdanski
Tygodnik Szachowy
1899

PR NRERR

43 Dwa maty biciem w przelocie.

140 — Kazimierz Grabowski 1. % h6! tempo
Das Neue lllustrierte Blatt 1. 243 2. MW d2+ Res 3. ¥ d5# MW
I nagroda 1...2f5 2.¥hs+ 26 3.Mg58 MW
1500 2..Re4 3. ¥ d58 MW

/ / / 7, 1..8g~ 2.¥e2+ R2d4 3. We3#t MW
_ 2...215 3. ®e6# MW

/ / /A/ 1...Qa~ 2.¥f4+ Rd33.%cay
7, //{%// 1..2d4 2. d6+ Rea 3. ¥ d5# MW
w7 //,, 7 2..2c33. % d2#
é%/&////‘@ Maty wzorowe i podwdjny switchback (R e4

—d4—ed, Qed —f5—ed).
#3
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Wielochodowki

Polskie wielochodéwki z XIX wieku sg przewaznie zadaniami jednowarian-
towymi w prostych pozycjach. Ale kazda z nich zawiera jakas$ godng uwagi puente,
czy to efektowng ofiare figury, czy unikanie pata, czy jakas idee problemows.
W wielu sytuacjach mat koricowy jest wzorowy, co podkresla umiejetnosci autora.

Zdarzato sie, ze autorzy (prawdopodobnie w celu utrudnienia znalezienia
rozwigzania) dodawali niepotrzebne figury. W takich sytuacjach, aby uwypukli¢
ciekawy pomyst, usunelismy te figury z diagraméw (niekiedy wymagato to drob-
nego przestawienia jakiejs innej bierki).

141 — J6zef Dziewonski
Hlustrirte Zeitung
1851, wersja 2022

1.2e6+ Qe 2.2d1 13 3.2d2 tempo 3...2d5
4.Re3#

Temat indyjski — przestaniajgc wieze krélem, biate
unikajg pata, a nastepnie dajg mata z odstony.

142 — )6zef Dziewonski
Wiener Schach-Zeitung
1855

1.82b5+ 2d5 2.&e6+ R:e6 3. ¥ 5+ R:f5
4.2 :da# MW

W celu zaciggniecia czarnego kréla na pole f5 biate
ofiarujg gonica i hetmana.
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143 - S. B. z Warszawy
Tygodnik Illustrowany
1860

% /@z/// _
////@///
), / //A/

////

% /@/};/’

/ 7 / A

7 @,ﬂ/ 7
#4

144 - S. B. z Warszawy
Tygodnik Illustrowany
1860, wersja 2022

/%//
%/y/'z
/////

. 7 7

#4

145 - S. B. z Warszawy
Tygodnik Illustrowany
1860

%%%@%
@ 0 vey

A7

» 7y
’ Y % Y
Z. /% /% /%

#4

1.2b2+! (wytaczenie ) 1...Re5 2. @ ca+!
(ofiara w celu wtaczenia B na pole d6)
2...dca 3. B d6! grozi 4. &f74#
3..2:d6 4.&:fa# MW
3...2d5 (przestona B w obronie) 4.8 :d5#
(3..28~4.2f7# / Bd5#)

Motywy przestony i otwarcia linii, cicha ofiara wiezy
w trzecim ruchu i mat wzorowy — jak na tamte czasy
—tredciwe zadanie.

1.8e7+! R:e72. ¥ d6+!
2...2:d6 3. 215+! &.:f5 4. Des#
2..2d8 3.8+ Le8a. W.e8#

Ofiary trzech figur.

1.Bd3! grozi 2. 2d7#

1...cd3 (otwarcie linii)

2.2 d7+ (zwolnienie pola dla ®)

2...2d5 3.e4+ Re6 4.8 Q# (mat staba promocja)

Biorgc pd uwage czas powstania zadania — ciekawy
pomyst.
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146 - S. B. z Warszawy
Tygodnik Illustrowany
1861, wersja 2022

#4

147 — Wincenty Gasinski
Tygodnik Illustrowany
1861, wersja 2022

148 — Leon Orlanski
Tygodnik Illustrowany
1863

#4

Préba logiczna 1.&e7? Qe4!

Dlatego najpierw 1.|Q-g5! grozi 2.=Qc1#;
1...2e2 i dopiero teraz 2.&e7! ~ 3.¥:c5+ dc5
4.&:c54 MW

Prosta, ale zgrabna kombinacja.

1.8c5+! Q:c52.¥f5+ R:5 3. Ada+ £:da
4.ga%# MW

Podobnie jak w zadaniu 140, ofiary hetmana
i dwéch skoczkdw, ale w innej kolejnosci.

Gtéwny plan 1.Qc1? (grozi 2.Qb3#) jest obalany
przez 1...b3! — odblokowanie pola. Jest wiec préba
zablokowania pola d4 (aby po 2cl byta podwdjna
grozba) poprzez drugi plan 1. B d4? (~ 2. B c4#) ed4
i teraz po 2.2cl b3 jest mat 2. 2d3#, ale otwiera
sie pierwsza linia i czarne mogg gra¢ 1... Bh1+! (ale
nie 1..ed4 2.8c1 Bhl 3.¥g5+ Le5 4.W:e54).
Dlatego: 1.®g5! grozi 2. ¥e3#; 1..B:g5 i teraz
kolejno przechodza znane juz manewry: 2.Ed4!
ed4 3.2c1 b3 4.2d3# MW lub 3..d3 4.8b3#
MW. Bardzo dobra, logiczna wielochodéwka, nie
ustepujaca najlepszym zadaniom z tego okresu.
Ekonomiczna realizacja jest podkreslona konco-
wymi matami wzorowymi.
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149 — Jézef Dziewonski
Tygodnik lllustrowany
1865, wersja 2022

= A

//

/// 7
//////

//////
/ //

////
#4

150 — Aleksander Wagner
Tygodnik Illustrowany
1888

. 0. 7
//7//////

#4
151 - Ignacy Jaroszyniski
Tygodnik Illustrowany
1890

0, %

#4

1.%g2+1 Rd4 2. Wg7+ e5 3. W:e5+ R4 4. W d54;

2..2c¢43. %3+ b5 4. ¥ c6H;
2..%e4 3. ¥p7+ Rd4 4. ¥ bas

Echo — biaty krdl jest podobnie matowany na dwdch
réznych polach tego samego koloru.

1.a8&!

1.a8¥? pat, 1. a8 B? 2c6! i krdl stoi na érodku
szachownicy — nie ma jak go zamatowac w trzech
ruchach. 1..%a6 Krdl stoi na skraju szachownicy,
dzieki czemu da sie go zamatowac. 2.&d5 tempo.
Mozna byto popetni¢ btad i da¢ pata po 3.<c6?

2...2b5 3.&Lb7 tempo Ra4 4.&c6# MW

1.2g2! e5 2. B h1 e6 3.2h2 Lh5 4.2g3#
Temat indyjski.

str. 58



152 — Stanistaw Rohn 1.23! grozi 2. 2h6# i 2. da#; 1... R e6 2. ¥ d6!

Kurjer Warszawski grozi 3. ¥4+, 3. ¥ :d5+i 3. ¥:f8; 2...cd6 3. B b5!
1892, wersja 2022 z nieoczekiwang pozycjg zugzwangu:
/ T 3..&g7 4.2 :de#
/// ffffff K 3..&e7/ &h6+4.2(:)h6#
/ / N 3..8e~ 4.9 (:)da#
/ / /"'/ 3..Qg~ 4.8 (:)ha#
L, // // JA s.ef3fes adld3s
3
7&//,//./% // 3...8f3 4.&h3t
. 8 AL Komentarz Mariana Wrdébla (100 lat polskiej

4 kompozycji szachowej, str. 28):

Autor bardzo zrecznie doprowadzit po 3. posunieciu biatych do pozycji tempo-
wej o kilku wariantach. Pomimo braku wzorowych matdow jestesmy z petnym
uznaniem dla tej wielochodowki.

153 — Hermann Kiejdanski
Tégliche Rundschau
1892

323

1.2¢5! Re52. Qe4!
2..2e6 (switchback) 3. 2g5+ Le5 4.f4# MW

\

72

/ 7, //E//
D Saie 7 2..%:e4 3.2d6 2d4 4. B fa# MW

_ / 7, /

/ / 7,

_ /./ 7, /

n

\

Miniatura z dwoma matami wzorowymi.

\

Z,

&
Q&

x
w
P\S\\

e s
#4

154 — Wactaw Potempski
Kurjer Warszawski
1893

Plan biatych jest nastepujacy: odejscie skoczkiem
z €3, a nastepnie marsz gorica <ke3-f2-h4#. Ale po
dowolnym odejsciu skoczka czarne ratujg sie
nieoczekiwanym patem:

1...48a4 2.&e3 b5 3.2 pat!
Dlatego nalezy grac:

1.83c4! £Lag2.Le3 b53.L12

i pata nie ma, bo skoczek jest pod biciem:

3..bca 4.&ha#
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155 — Stanistaw Rohn
Kurjer Warszawski
1893, wersja 2022

» / /
/ //

#4

156 — Jan Orzech
Kurjer Warszawski

1895
33
"
m/ .,

W/W//@/%

,,,,,,,,,,,,

7/%'
0 U 0w
o v waw

#4

157 — Dawid Przepiorka
Miinchner Neueste
Nachrichten

1.8a4! grozi 2. a3t

1...82b5 2. ¥:h6 (grozi 3. 2b6#) 2.... % :h6
2..&:e73. %6+ L5 4. Qbo#; 3... Bc5 4. 2b2#
3.gh4 tempo

3..%c6/ Wd6 / We6 / ¥fe / g6/ g54.Q:d2#
3.. Yg5 /Mg ) We3 / Whe+ / g6 4.2b6#
3..2b~4.Q(:)a3#

3..2d~ 4.8 (:)b2#

Podobny pomyst jak w zadaniu 152, ale w innym
schemacie i zadanie jest w petni oryginalne.

1.&b5!
Zaskakujgca ofiara blokuje 4 b6. Jak sie przeko-
namy, pionek ten okaze sie sprzymierzencem
biatych: 1.2e6? b5 2.&:b5 R:b5 i biate nie za-
matuja.

1..2:b52.Qe6 Ra53.2d4

(gdyby nie byto 4 b6, to bytby pat)
3...b54.Qc6#

Plan 1.2d4? z grozbg 2. R c2# jest obalany przez
1... B b7+! Dlatego biate przestawiaja kréla na pole,
na ktérym szach nie bedzie juz grozny.

1.2d6! ~2.2c5

(ale nie 2.82d5? ~ 3. 2d4 B d2!)

2..~3.8d4 (grozi 4. 2c2#)

3... B b5+ (teraz na szach jest kontrszach z matem)
4.9 :h5#

Logiczne zadanie 18-letniego Przepidrki, dajace juz
przedsmak jego wspaniatych przysztych wielocho-
dowek.
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158 — J6zef Dziewonski

Wiener Schachzeitung
1855
7 / / _

B mm / -

7, K A /%
%%%//@/%”%
A DAY Y

n
%/////%

7.

§\

#5

159 - S. B. z Warszawy
Tygodnik Illustrowany
1862, wersja 2022

////
_

7,
/% /% %
» %
.4 //B i
‘/ A /% /7‘

A
V,
0

#5

160 — D. Tambour
ze Lwowa
Tygodnik lllustrowany
1862

////
¢ AT
aaes

#5

1.2:e3! cd4+

Po 1... ¢4 jest mat w 4 posunieciach.
2.213 d3 3.e4+ 2d4 4.&.d2
Nieoczekiwana ofiara skoczka.

4..2:e55.&c38 MW

1.£.d7? gh6! Otwarcie linii g i kontrola pola g4.
1.Ba6? Lgo!
1.B d6! grozi 2. Ee2#; 1...cd6 2.L.d7!
2.8d5? &:d5!; 2. 2b1+? Rd12.4d7 c3+!
Teraz grozi 3.2bl+i 3.£ng4+.
2...&e6! / Lh5!
Jednoczeénie otwiera linie f dla B i nie mozna
3.8:e6? Efa!
3.Qed53.2b1+? 2d14.2d5 c3+!

3.~  4.2bl+R2d15.2dc3#
lub 3...&:d5 4.2b1+ Rd15.L:g44
Ciekawe zadanie z wykorzystujgcymi otwarcia linii
motywacjami wtasciwego wyboru kolejnosci biatych
ruchow.

1.2e7+! V:g7 2. Wg8+ Rh6 3. W g6+! H g6
4.2:f5+ Rh5 5.g4# MW

Poswiecenie ¥ w trzecim posunieciu i mat wzoro-
wy pionkiem stanowig gtéwne walory tej piecio-
choddwki.
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161 — Michat z Inflant
Tygodnik Illustrowany
1862, wersja 2022

F T
////,z-
// /éi/%
. / /,/ ,,,,,
//Mv//,
vy

#5

162 — J6zef Dziewonski
Tygodnik Illustrowany
1865

163 —T. Daniec
Amateur Chess Magazine
1872, wersja 2022

Z %
7 7

Y 7
/% A

" ‘v v, 6
/% /% /%

-
Y

/
Y V
% /% /%&
%

1.Be5+! @:e52. Qg5+ ©f43.e3+ R:g5
4.f4+ Rh6 5.g5# MW

Ciekawa, wymuszona ofiarami, wedréwka @
na pole h6.

1.£b4+!
1..2c4 2.@g3! tempo ©d4 3.2b3! tempo
3..%e54.9¢3 tempo ©:f45.&d6# MW
1...8¢2 2.Ra2 (grozi 3. Q:e3+ Lcl1 4. 2d3#)
2..2c1 3.86 tempo
3..9c2/ 2d14.Q:e3+ Rc15.Qd3#

Cztery nieoczekiwane pozycje tempowe.

1.8e5! grozi 2.2f3#
1..8e4 2. Bga+ Rh5 3.g3 grozi 4. B ha
3..2f54.B h4a+ 2:h4 5.g4% MW

Prosty, ale zgrabny mat w ekonomicznej pozycji.
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164 — Ignacy Jaroszyniski
Vasdrnapi Ujsdg
1897, wersja 2022

////
“nun s

/'////

/// _
//////

/// "
. e
e w Lo

#5

165 — Jozef Dziewonski
Wiener Schach-Zeitung
1855

#6

166 — Jozef Dziewonski
Hlustrirte Zeitung
1851, wersja 2022

1.8g3? e6!

1.B h6! tempo
1...e6 2.$g3 tempo
2...e5 (blokowanie) 3.4:h4 e4 4.2d4 e3 / 24
5.Bfe#t MW

2..9g53. 814+ Rf54.Rf3e5  5.ed#
1...e52.&d8 tempo 2...e4 (blokowanie)

3.2d4 ~ 4.&h4 (ruch krytyczny) ~ 5. B fe#
(1...Rg5 2.4+ Rf5 3.Rf3 ~ 4.e44)

W prostej pozycji wystepuje kilka motywdw strate-
gicznych.

1.8¢6! a5 2.2a7 6 3.2b5!
Nieoczekiwana ofiara jedynej figury.
3...cb5+ 4.5 b4 5.2 ¢4 b3 6.ab3# MW

Mat wzorowy samotnym pionkiem.

Gtéwny plan 1.Be7? nie przechodzi z powodu
1...Ba3+! i to czarne matujg — wieza na b5 prze-
szkadza swojemu goncowi zastoni¢ sie na a4.
Dlatego najpierw:

1. B b7+ £:b7 i dopiero teraz

2.8Be7 grozi 3.&b5+/Lad+ Ve 4.Qd6+ Rd8
5.Bd7#

2...82¢c6 3.4k e6+!

Ale nie 3.£%:f5+? (odblokowuje pole czarnemu
skoczkowi) d7 4.£:d7 i czarne moga grac 4...
afs! 3..8&d7

4.&:d7 grozi 5.&b5+ Rc8 6.La6#; 4... B a3+

5. £2a4+ 28 6. 2d6+ Rd8 7. B d7# MW
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Samomaty

Samomaty w XIX wieku byly juz w miare popularnym gatunkiem. Jak
zobaczymy na ponizszych kilku przyktadach, polscy kompozytorzy tez dotozyli
swojg cegietke, a zadania Klauzinskiego czy tabedzkiego to — jak na tamte czasy
— czotéwka swiatowa.

167 — Bronistaw Kipman
Kurjer Warszawski

1892
7 1.¥c1! tempo
// / lllllll . %/ 1..e42.d4+ ed3e.p.t MW
% v 1..f4 2.Bhs f3#
@ *’? ha
Ciekawy mat biciem w przelocie.
5 B /
S#2
168 — Kazimierz Grabowski
Tygodnik Szachowy
1898 1. B fc4! tempo
1..8a~ 2.8c2+ Q:c2# mat z baterii
/%////i 1...2b~ 2.@c2+ A:c2# mat ze zwigzang B
% / 1...B:c32.¥:c3+ Ad3#
1..g3 2.¥f2+ gfo#t
1..Bg~ 2.Bd3+ Q:d3#
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169 — K. Makowski
Tygodnik Illustrowany
1865

7 / 7 7
2 f,,,,/ / /
79

ey 4/ //

/////v/ é /
e i

w2y B B

S#3

170 — Aleksander Wagner
Tdgliche Rundschau
1900, wersja 2023

0. . a8
BB B )
7. . 7
////////7
,/ 7.
maa
/ ?/Aé 7

....... 7

SH4

171 - L. Wojciechowski (Lwow)
Tygodnik Illustrowany
1862, wersja 2022

1.&d3! tempo

1..2d2 2.Bba+ abs 3.®c5+ dcs#

1...2a3(c3) 2.¥b3+ @3b5+3.Lc4 tempo
3.d5#

Dwa réznorodne warianty: pierwszy tempo-
wy, drugi oparty na wymuszeniu mata
posunieciem szachujgcym.

1.¥e4! tempo

1..2:c1 2. ¥p1+ Rd23.¥d1+
3..%:c3 4. % d2+ R:d2#t MW

1...2a3 2.Wa4+ Vb2 3.2a2! zugzwang
3..ba2 4.W¥ag! zugzwang R:c1# MW

1.2f3+ Wg6

2.8fe5+ Vg5

3.%he+ Rf5

4.8e7+ R:e5

5.f4+ gf3 e.p.# MW, 5... ef3 e.p.#.

Mat biciem w przelocie.
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172 - Ignacy Jaroszyniski
Tygodnik Szachowy
1899, wersja 2022

B EEE
w // e o
///// in
v i .5 /
///7//‘/////
vy b

SH#5

\

173 — C. Klauzinski
British Chess Association
1862, wersja 2022

///

/%
/%

174 — Kazimierz Grabowski
Tygodnik Illustrowany
1895, wersja 2022

1.h6!

1...Re7 2.c7 Rd6 3.c82 (+) Re5
4.2e7 2d65.2c6 d2# / f2#;

1...8g6 2.c7 253.c82 Re5
4.2e7 2d65.2c6 d2# / f24.

1.c7? hé6!

Wstep oddaje wolne pole krélowi.

1.Qel+

1...2f42.%da+ Bea3.2h:g2+

3..fg2+ 4.92f2 tempo
4..8:d45.8d2+ B:d2# MW

1..B:c2 2.¥:f3+ 2d4 3. ¥d3+

3..2:c5 4. Lba+ 2b6 5. We3+ Q:e3#

Pierwszy efektowny wariant jest oparty
na pozycji tempowej, w drugim biate nie-
oczekiwanie zapedzaja czarnego kréla az
na pole b6.

1.&h1! tempo

1..2d6 2. Re8+ Re53.Hc7

3..%:g7 4.f4+ Rda 5. ¥g1+ ¥W:g14# MW
1..¥:g7 2.f4+ Rd4 3.BEde+
3..Rc44.Ld5+ Rda 5. g1+ ¥:g1# MW

W obu wariantach mamy podobne maty,
ale, nieoczekiwanie, droga do nich jest zu-
petnie inna!
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175 — Franciszek tabedzki

Tygodnik Illustrowany
1804 1.¥da+ cd4
7 / / 7, 2.2f4 d3
//%7///%///// /// 3@96 d5
;/’y‘/é " / 4.8c7 d4
Laiil o 5.226 bas

6.b5 ab5# MW

Prosty, ale sympatyczny problem.

1.&h7 grozi 2. 2g6+ Red 3. B4+ Q:f4
4. ¥e6+ Q:e6#

176 — C. KlauziAski
La Stratégie
1876/77
| nagroda, wersja 2022

1. %g12.Lg7+ Af63.Qg6+
3..Re44.Be3+ Q:e35.%d3+
5..92:2 6. ¥e2+R:e2#

7 1. 214 2. &4+ 2f6 3. Le5+
%/ é;/@ // 3..2:e54. Qg6+ Rea 5. Be3+
" /4 5..92:e3 6. ¥ da+ & :das

1..2:/22. Be3+ Qe4+3.B:e4+
3..2f64. B4+ Re55. Bf5+
5..Re4/ef5 6. W da+ W.das

1. Wc1/¥a22.Q:c6+ L:c63.2g6+
3..%Re44.Bc4+ bcd 5. ¥ :e6+
5..2d3 6. ¥ c4+ Wcas.

Po pozostatych obronach mat bedzie szybcie;.

Najciekawszy jest pierwszy wariant, zakoriczony matem z baterii, w drugim
i trzecim na uwage zastugujg réine drogi dochodzenia do podobnego mata
— z czarnym krélem w sumie na trzech roznych polach. W czwartym wariancie
mamy inng droge do nowego mata. W sumie w pieciu pozycjach matowych
czarny krdl zajmuje pola: e2, e3, e5, e4 i d3!

Uzyskanie takiego efektu jest trudne nawet dzisiaj, gdy mamy do pomocy
komputery! To zadanie z powodzeniem konkurowatoby o wysokie miejsca
i w dzisiejszych konkursach.
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177 — Franciszek tabedzki
Tygodnik Illustrowany
1861

a7 7. 0k, 0

2., /77, %
e w v

S#7

178 — Franciszek tabedzki
Tygodnik Illustrowany
1864, wersja 2022

7. 7. &
%%%%
AR U D
55

P

179 - Z. K. z Warszawy
Tygodnik Illustrowany
1898

Y,
207

1.Bb6+! L:c6 2. B b8+ 2:pg
3.&:c6+ Bb74.Bf8+ ¥ .f8
5.2b6+ cb6 6.gf8Y(E)+ Lbs
7.Q:c7+ R:c7#

Mimo forsownej gry — ciekawe zadanie.

1.&a2 Goniec zwalnia pole dla swojej
wiezy, jednoczesnie blokujgc pole a2 dla
kréla, co bedzie wykorzystane w pozycji
matowej. 1..a5 2.Edb1 a4 3.Eb8 Wieza
odchodzi z pierwszej linii, umozliwiajac
roszade. 3...a3 4.0-0-0 R:e2 5.2 e8+ 2d3
6.2f1+ Skoczek przestania swojego hetma-
na jako korzys¢ biatych — typowo samoma-
towa strategia. 6...2d2 7. 2b1 B :d1#.

Ciekawa gra z interesujacg strategia.

1.Bbs+ 27 2.¥p3+ Ads
3.4&h5! &:h5 4. B2+ &3
5.%32 g6 6.&e5 RVe7
7.¥a7+ @78 MW

Bardzo zgrabny samomat.
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Studia

Tylko trzy studia naszych autoréw znalazty sie w tym zbiorze, ale sg one godne
uwagi. Pierwsze realizuje w nienagannej formie klasyczny temat problemowy,
a drugie — modny 100 lat pdiniej temat przewidywania na wiele ruchéw
do przodu koniecznosci straty tempa. Trzecie wykorzystuje remisowg pozycje

pionek przeciwko hetmanowi.

180 — Aleksander Wagner
Tygodnik Illustrowany
1890, wersja 2022

wygrana

181 — J6zef Zabinski
Tygodnik Illustrowany
1890

Krél ma trzy pola do dyspozycji, ale tylko jedno
jest dobre.

1.2f6! Ztudy: 1.2g6? 23! 2.2:h5 (nie ma
ruchu 2.2:e5) 2... e4!; 1.R:e6? h4 2.2f5 (nie
ma ruchu 2.2g5) 2...h3 3. B a3+ Rh4! remis.
1..h4 lub 1...2f3 3.2:e5 wygrana.

2.2g5 h3 3. B a3+ Vg2 4.Rg4!

4.2h4? h2 5. Ba2+ Rf3!

4..h2 5.8 a2+ ©g1 i teraz puenta:

6.2h3! Pod szacha! Ztuda 6.2g3? h12+!
7.213 e4+ remis.

6..h1¥+6.h12 7 Bal+

7.§g3 i nie ma obrony przed matem.

Studium realizuje problemowy temat promocji
Holsta.

1.f3! Sens tego pozornie paradoksalnego ruchu
wyjasni sie na koncu rozwigzania.

1..Ba72.g6 B:g7!

Patowa obrona — czarne majg nadzieje na 3.fg7?
pat. Ale w szachach bicie nie jest obowigzkowe.
3.f7 218

Teraz manewrem tréjkata biate przerzucajg
kolejnos¢ posuniecia na czarne.

4.§g5 Mozna tez 2 h5-g5-h6 — nieistotny dual.
4..Re75.2h5 28 6.2h6

i czarne sg w zugzwangu:

6... B:f7 7.gf7 2:f7

Teraz widac¢ sens pierwszego ruchu biatych. Gdy-
by pionek stat na f4, to po 8...§g7 czarne "ta-
pia" opozycje. S.Qgs.
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182 — J6zef Zabinski
Kurjer Warszawski

1893, wersja 2022 1.B:f4 gfa 2.gf4 f2 3.5 f1 ¥ 4.f6 ~ 5.7
7 Zgrabne wykorzystanie znanej teoretycznej po-
////” //// zycji remisowej ,pionek przeciwko hetmanowi”,
/ / / » / z efektownym wstepem.
/ 0 / /

Marian Wrdbel w ksigzce 100 lat polskiej kompo-
zycji szachowej opisuje zadanie jako drukowane
w Swiecie Szachowym w roku 1929. Okazato sie,
ze byto opublikowane 36 lat wczesniej!

7 % 2%
7, & %z%y
. /Q/y 7
. 7. 7 7

remis

Oryginalne pozycje zadan poprawionych

Niektore ciekawe zadania naszych kompozytorow okazaty sie niepoprawne.

Oprocz sytuacji wymagajgcych poprawki w sposdb bezdyskusyjny, takich jak
nierozwigzalnos¢, rozwigzanie uboczne czy dual w wariancie tematycznym, sg tez
sytuacje mniej oczywiste, np. duale w wariantach pobocznych i powazne uchy-
bienia: zabieranie we wstepie wolnego pola, brak przygotowania na szacha, czy
niepotrzebne bierki.

Uznalismy, ze réwniez w tych nieoczywistych sytuacjach, jesli poprawka
zachowuje w petni autorska idee, warto jg wykorzystac.

By¢ moze, w niektdrych sytuacjach lepiej byto zostawi¢ pozycje oryginalng,
godzac sie na pewne powazne niedoskonatosci, wynikajgce m.in. z okresu, w kto-
rym zadanie powstato. W tej materii nie ma jednoznacznych regut i kazdy przy-
padek jest inny.

Dlatego w tym rozdziale prezentujemy oryginalne pozycje zadan poprawio-
nych, wraz z opisem wszystkich usterek i wyjasnieniami, dlaczego zdecydo-walismy
sie na poprawke. Niektore z poprawek zostaty zaproponowane przez rdzinych
kompozytoréw wczesniej — zanim zaczelismy przygotowywac ten zbidr.

Jednak najczesciej poprawka powstata przy okazji przygotowywania tego
zbioru, bowiem wiekszos¢ tu prezentowanych zadan nie byta do tej pory dobrze
znana (w ksigzce Mariana Wrébla 100 lat polskiej kompozycji szachowej znajduja
sie tylko 24 zadania z XIX wieku) i dopiero teraz usterki zostaty w nich znalezione.

Z tego powodu autorem wiekszosci poprawek jest Jan Rusinek.
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Ponadto autorami poprawek sg: Marian Wrdbel (nr 6), José Coello (nr 66), Udo
Degener (nr 73), Wactaw Hebelt (nr 120), Bogusz Piliczewski (nr 21), Wtadystaw
Rosolak (nr 7, 132), Marek Kwiatkowski (nr 112, 113) i Jan Lipka (nr 149, 171).

Podajemy odnosnik do artykutu, ktéry w pigutce wyjasnia, czym sie
kierowalismy poprawiajgc poszczegdlne zadania i wybierajgc taka, a nie inng
wersje: https://sites.google.com/view/jan-rusinek-kompozycja/wersje, folder 24.

Dwuchoddwki

1-S. B. z Warszawy, Tygodnik lllustrowany, 1861, #2

oryginat wersja 2022

7 7 Wi 7 T &
= . ai _ / /
_ ﬂ/ %/ , o8 7 7
B B _E Ee . / v v
BB - wE D
/ 0,0 % / / 0., 0,
S G
o % . %\ & 7 7 &

1. ¥ b8! tempo 1...&4:d6 / Le7 2.4&:g7# MW, 1...h6 2. B :hé#.

Pionki d7 i g2 nie graja w rozwigzaniu zadnej roli — po ich usunieciu gra
jest identyczna.
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2 —S. B. z Warszawy, Tygodnik lllustrowany, 1861, #2

oryginat wersja 2022
25 5 Al E /
7 %f/ﬁ% e //@/

yg// .......
7
/&4

R E s

1.2h1! tempo. 1...2¢6 2. 2:d7#; 1...&b~ 2. Aca#; 1... B £~ 2. D :74;
1. Bh~2.8644;1...BEga 2. Q.:ga#; 1... 2~ 2.8.d44.

Duale po 1...Bh3 / Bh5 2. 8544 / Qg4.

Wersja: 1.8a6 tempo. 1... Qp62.2 (c7H; 1..&a~2.4 b4#;
1..B~2.Q:e7#; 1. &1 2. & eds.

6 — J. Zwolinski, Tygodnik Illlustrowany, 1897, #2
oryginat wersja 2022

'7///
///

/a/./ /@/

///é’;./

Oryginat: 1.2e6! grozi 2. B :d6#;1...2:e6 2.&ca#/ B :d6#; 1...dc6( E :c6)
2.8ca#; 1... de6( B :e6) 2.8 g24.
Wersja: 1.2 6! tempo. 1...2:c6/de5 2. Re7#; 1...R:e6/dc6 2.4 cas;
1...de6/dc5 2.&g2#; 1... 2~ 2. B :d6#

Komentarz Mariana Wrébla (100 lat polskiej kompozycji szachowej):
Szkoda, ze po 1... £-e6 wystepuje zaréwno 2. Deay jak i 2. Bd6# ... po
odpowiednim przeksztatceniu mozna byto tatwo uzyskac trzecie blokowanie,

np. 1...de5 2. Qe7#. Nowa wersja jest zbudowana na podstawie tych su-
gestii.
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7 — Szymon Methal, Kurjer Warszawski, 1891, #2

oryginat wersja okoto 2000

??//%//W ...... 7, ) AwA
0, Y Wil /.
&%@%9/%/%% '\ %//

////ﬂ’/
%7/

. pee
/{f{/%/>/ : %@/%

1.2h1! tempo. 1... 87 2.&:ca#; 1...d1 ¥ 2. B :g2#; 1...d12Q 2. Bel#;
1..gh1¥ 2. ¥f1#; 1. Qf~ 2. Wed#; 1...2g4 2. 2:g3#; 1... 2d5 2. & :ca#;

1. %~ 2 Q.ca# lub 2. Q:g3#. Duale po ruchach hetmana 1... %8, ¥eg,
®he, ®h7 2.Q:g34 / 2. & cas.

Wersja: 1. 2 h1! tempo. 1...Re6 2. & :ca#; 1...8g62.Q:g3#; 1...d1Y¥
2.8:g24;1..d12 2. Be1#; 1...gh1 ¥ 2. Wf14; 1. Qf~ 2. Weas; 1... Qg4
2.8:g3#;1...2d5 2.&:ca#; 1. 857 2. 2:g3#; 1...147,e6,d5 2. 2:g3#;
1...Wg7,86,85,84 2.4 ca4.

13 — Alojzy Weglenski, Kurjer Warszawski, 1892, #2
oryginat wersja 2022

,,,,, Sy A
Z i m
/%‘f 4 2, g A 4 é
o L
%2 //&,/// /.sz.//,,/ ..... e
7 W % sy / / """ /Li//
/ % @ _ / Q
n / /ﬂ/

1.8e6! tempo 1...2:e6 2.4 :ca#; 1... 25 2.dc5#; 1...fe5 A e5+ 2.de5#;
1...8a72.Q:c7#; 1... 2~ 2. ¥ d7#; 1...c6/c5 2. ¥ c6#.

Zadanie ma powazng usterke — brak przygotowania na szacha 1...Q:e5+.

Po drobnej poprawce usterka znika i przy okazji poprawia sie ekonomia
zadania. Rozwigzanie wersji — identyczne.
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14 — Wactaw Potempski, Kurjer Warszawski, 1892, #2

oryginat wersja 2022

/%"Z//

o / 5 Y
// W /;
%// ,/@/
/”,,,//// /
/ / 0 /,
AR s // //

ENS

k

\
\\\\§

1.&c8! tempo. 1...2:d6 2. 27#; 1...24 2. Rg6#; 1...26 2. A c6#.

B g1 jest potrzebna tylko do kontrolowania pola g3. Moze to robi¢ & h2
i wtedy & d6 jest niepotrzebny. W nowej wersji dwa maty stajg sie wzoro-
we.

1.&c8! tempo. 1...2:d6 2. 2f7# MW; 1...24 2. Q :g6# MW;
1...216 2. A c6#.

15 — Alojzy Weglenski, Kurjer Warszawski, 1892, #2

oryginat wersja 2022

%/ // o
Qé,

7, .

%yéy
/é 0.,
n 2

T A8
7. A7 7
7, el %

1.¥b4a! grozi 2. % :c5# / W.ca#; 1...cba 2. B :d5#; 1... 2 :b4 2.e34.

Poprawka eliminuje podwdjng grozbe, zachowujgc pomyst autora.

1.¥ba! grozi 2. ¥ :c54; 1...cba 2. B :d5#; 1...2:b4 2.e3#; 1...de2 2. ¥ d24.
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17 — Bronistaw Kipman, Kurjer Warszawski, 1893, #2

oryginat wersja 2023

1.&b2! tempo.1...8~ 2. W c5#; 1...Re6 2.2 :f3#; 1... B~ 2. We7#; 1...c5
2.82d74#.

Duale po1..Bc5/ Bd3/ Be3: 2. ¥e7#i2. ¥ o4

Poprawka zamienia zadanie tempowe na zadanie z grozbg i przy okazji
pojawia sie czwarty tematyczny wariant z pdétzwigzaniem.

1.¥h31 grozi 2. ¥ d3#; 1... 25~ 2. We6#; 1... 24 2.2 c3#; 1... B f6 2. We34;
1..Bc32.What; 1. Wg7 2. ¥54; 1... 213 2. ¥:f3#; 1. ¥:hg 2. ¥ foy;
1...8B:c2 2. ®e34.

21 — Edward Potempski, Kurjer Warszawski, 1893, #2

oryginat wersja 2023 (BP)
B3 7 el 23D
Bam / / /
B0 0 T aen
" /m w5
"0 ueE 5 / . /
%/%/g/f// / //
0. T, & 7 / / // /

1.¥b6! tempo. 1...23 2. ¥ :b7# MW; 1...2d3 2. W g6# MW
1...2d5 2. 2c3# MW; 1...2f5 2. ¥ g6#. Rozwiazanie uboczne: 1. ¥ d4!1+.

Poprawka zmienia wstep. Teraz wstep oddaje tylko jedno pole, ale za to
pozycja jest ekonomiczniejsza.

1.Qe4! tempo. 1...25 2. W c8# MW; 1...2d5 2. ¥ g8# MW
1..2d7 2.@c54 MW; 1...2f7 2. ¥ g8
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29 — Dawid Przepiorka, Kurjer Warszawski, 1895, #2

oryginat

>
/éﬁ//// /

2

%/ ,,,,,, / |
,,,,,,, / {4/ /

7//

§>

wersja 2022

f R '
% /% / .

VA
/42

’///

1.4¢51 tempo 1...a5 2. @ b5#; 1... Bc~ 2.8 (:)eb#; 1...e2 2.=¢Lg1#;
1..B:d6 2. B :d6#; 1... Re~ 2.2 (:)f3#; 1...c3 2.bc3#.

Rozwigzanie uboczne: 1. B :a6!

Rozwigzanie poprawki — bez zmian.

30 — Marcin Winawer, Tygodnik Illustrowany, 1895, 1 wzmianka zaszczytna

oryginat wersja 2022

A

7

/Ag/

%12

w 2

2 7, %,=/ /
% % 7

V, // %/ /§
ani

1.8g6! ~2.2d3#; 1...24+ 2. W da#; 1...B:c52.&L:c7#; 1... %56 2. @ :g6#.

Mamy tu kilka niepotrzebnych bierek i stabe wykorzystanie Ahs, ktory
gra tylko w wariancie pobocznym. Ponadto obydwa gtdwne warianty sg juz
gotowe w pozycji poczatkowej. Poprawka eliminuje te usterki, a ponadto
@h4 trzyma pole 3, a wstep oddaje wolne pole czarnemu krélowi i naraza
biatego kréla na szacha.

1.Ba5!~2.2d3#; 1...2f4+ 2. W da#; 1... B :c5 2.4Lc74#; 1...hg6 2. D :g64.
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31 — Dawid Przepidrka,Kurjer Warszawski, 1895, #2

oryginat wersja 2022

7. 7 / /
% % ”
/ /A/&/

,,,,,

1.¥pb1! tempo. 1... 2~ 2. ¥ (:)f5#; 1...c5 2. W b74; 1...a4 2. R ba#;
1..c32.%d3#; 1. BE~2.Q(:)c3#; 1...Bc2 2.¥h1#. Dual 1. Bh12.@c3#/
W.h1#. Poprawka likwiduje dual - przy okazji poprawia wstep, ktéry naraza
kréla na szacha.

1.¥pb1! tempo. 1... 2~ 2. ¥ (:)f5#; 1...a6/a5 2. Bb6#; 1...c3 2. ¥ d3#;
1...c52.%p7#; 1. B~ 2. @c3#; 1...Bc2 / Bh1+ 2. ®ha#.

32 — Aleksander Hillbricht, Das interessante Blatt, 1895, #2
oryginat wersja 2022

~ %
/ /

/ """" / m /
//

I

&A%/%

1.2d5! tempo. 1...2:d7 2.2:e7#; 1... B~ 2. W:e7#; 1...Qa~ 2. W c7#;
1..2:d5 2.des¥#.

Dual 1...8e~ 2.¥.d8x / de8 ¥ #.

Poprawka eliminuje dual i przy okazji dodaje wariant z poprawiong obrona.
1.2c¢5! tempo. 1. &~ 2. ¥:ds#; 1...Ba~ 2. ¥b7#; 1... B :c7 2. Was#;
1..2:c7 2.2:d7#; 1... Bd~ 2. ¥.d74.
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36 — Wactaw Potempski, Tygodnik Illustrowany, 1896
oryginat wersja 2022

é ,
R
;@4 7)Aa %/i/

%

7,9 8 Y
%%%&,

/

@@

7. A

1.8c71~2.Qd5#; 1...¥g8(d8) 2. Q:h5#; 1... B :c7 2. Bgeb#; 1...2~+
2.2cebH.

Dual 1...Bd7 2. D ceb# / 2. D gebH.

Poprawka eliminuje ten dual.

1.2b7!~2.Qc5#; 1...8~+ 2. 2d6#; 1... B :b7(c7) 2.22#; 1...&f8
2.Q:g5#;1...Ec8 2. 2d6#.

40 - S. Rotenstein z Warszawy, Kurjer Warszawski, 1895, #2
oryginat wersja 2022

/ /, 7.
_ . %//%7
m Tk B

) Y
2N

%’/
0, 7,
. &

1.¥ba! tempo. 1...2f~ 2. Qc3#4; 1...2:e4 2.&-:e4#; 1..Re6 2.2g5#
1..2¢6 2.¥b7#; 1... Qe~ 2. ¥ (:)ca#; 1...e5 2. ¥ :d6#.

Dual 1...e6 2. ¥ :d6#/ & :f6/ R c3#.

Wersja 1.¥b3! tempo. 1... 2~ 2. B c2#; 1...Q:e3 2.&:e34; 1...Re5
2.@ga#; 1...2¢5 2. Whe#; 1... e~ 2. ¥ (:)c34.
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41 — Wactaw Potempski, Deutsche Schachzeitung, 1896, #2
oryginat wersja 2022

w7 T
/////

\\

_//
/ //

/
////
//

) & 7 7

\

1.&a3! tempo. 1...Re7 2. 2d5# MW; 1...2~ 2. ¥ hg#t MW
1...2g7 2.&b24#.

Dual 1...22a6 2.&b2# i 2. ¥ b2,

Wystarczyto dodaé 4 b5. Rozwigzanie — bez zmian.

45 —S. Rotenstein z Warszawy, Kurjer Warszawski, 1896, #2
oryginat wersja 2022

//'J/% //ﬂ//

1.¥d7! tempo. 1... %~ 2. ¥ (:)f7#; 1... ¥ e6 2. ¥ :b7#; 1...Qa~ 2.B(:)c54;
1...2:b6+ 2.2:b6#; 1... Eed 2.feat; 1... B :d4 2. B :da#; 1... B :f5 2. ¥ :f5#;
1...Bga2.fga#;1... B /3 2.8&:f3#%; 1... B eq 2.fed#; 1... B :da 2. B :da#;

1. B:f52.%:54; 1...&e7 2.de7#; 1...&:d6 2. ¥ :d6#; 1... 2d~ 2. Ac(:)e3#.

Zadanie ma dwie powazne usterki: brak przygotowania na szacha
1...2:b6+ oraz wstep zabierajgcy pole krélowi. Wystarczyto zmienic wstep.

1.BEha! tempo. 1..¥~2. ¥ (:)f7#; 1...We6 2. ¥:b7#; 1...Qa~ 2.E(:)c54;
1...2:b6+2.2:b6#; 1... Bed 2.feat; 1... B :d4 2. B :da#; 1... B :f5 2. ¥ :f5#;
1...Bga2.fga#;1...B 3 2.8&:f3#%; 1... B ed 2.fed#; 1... B :da 2. B :da#;

1. B:f52.%:54; 1...&e7 2.de7#; 1...&:d6 2. W :d6#; 1... 2d~ 2. Qc(:)e3#.
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55 — Kazimierz Grabowski, Kentish Mercury, 1898, #2

oryginat wersja 2022

_ 7. 7, _
/ /é /4/ .
% // / / / /
% haw /

¢/ ;/ //‘ﬂé

/
47

1.2¢6! tempo. 1...f6 2.&f4#; 1...f5 2. Red3#; 1...e6 2. 2d74; 1...g3
2.213#;1...B~ 2. ¥g3p; 1... 2~ 2. Bd5#; 1...d4 2.ed4#.

Dual 1...fe2 2. B f5# / Qed34.

Wersja. 1.%¢6! tempo. 1...f6 2.£f4#; 1...f5 2.@ed3#; 1...e6 Z.Qd7#;
1...fg2 2.f4#; 1...d4 2.eda#; 1...g3 2. 3#; 1... Bgl~ 2. Q:f34;
1...2c3~ 2.8 :d54.

59 — Ignacy Jaroszynski, Tygodnik Szachowy, 1898, #2
oryginat wersja 2022

g7 7 7
m BB

_
& A,
7 U 7//
w7 :// 0
S itgens

Daga
////

1.%ag1~2.Leds; 1...2¢3 2. a3#; 1...Re3 2. Weas;
1...2c1(c3) 2.&:d1#; 1... 2g1(g3) 2. ¥a3#4. Dual 1... 24 2. Wa3#/L d1#.

Wersja. 1. ag1 ~ 2. & eat; 1...2¢3 2. Wa3#; 1...Re3 2. Weas;
1. 8cY2c3 2.&:d1#; 1... 24 Rg1/ Qg3 2. Wa34.
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62 — Tomasz Arlitewicz, Tygodnik Szachowy, 1899, #2

oryginat wersja 2022

1.¥b3! tempo. 1... B~3 2. B d5#; 1... B :d2(g3+) 2. W:g3#; 1... B :d6 2. 2 3#;
1.Bda2.Beb#; 1...Qc~ 2. Web#; 1...2:d6 2.4 g74#; 1...2:d6 2. W b8H#;
1. 82d7/&ce/Lbs/Lag 2. Rge#; 1...Lh5/ L7 2. 2 co4.

Duale po 1...&c6 i 1...8g6: 2. D c6# / Agb#. Poprawka zamienia zadanie
tempowe na zadanie z grozbg, eliminujgc duale i przy okazji inng usterke —
brak przygotowanego mata na 1... B g3+.

1.&5!1 grozi 2. @:ca#; 1... B3/ Bd5 2. B (:)d5#; 1... B :d2/ B g3+ 2. ¥ (:)g3#;
1..Bda 2.Be6#;1...B:d6 2.213#; 1... Bc~ 2. We6#; 1...2:d6 2. & g74;
1..&b5 2.@g6#; 1...8f7 2.8c6#;1...2:d6 2. ¥bsH.

65 — Kazimierz Grabowski, Tygodnik Powszechny, 1899, #2
oryginat wersja 2022

ns 5 /../A / 7
v %/ /93 /%&/ /

\

A AR ZéA””‘Z? ,,,,,,,
%/ %/
P AV Z,
%@%E
o
7 /
. . .

1.8c5! tempo. 1.8~ 2.f4#; 1. &4 2. &c34; 1. B~ 2. Qd74;
1...Bas5(c5) 2.¥b2#; 1...&c~ 2. 2d7#. Dual: 1... B b2 2. ¥:b2# / Dd74.

Poprawka eliminuje dual.

1.8c¢5! tempo. 1...2d~ 2. 27#; 1... Bb5~ 2. 2d7#; 1... B b2+(a5,c5)
2.¥:p2#; 1. L g~ 2.54#; 1. 864 2. &c3#; 1...2h~ 2.2g4#; 1... &~
2.82d7#; 1...dc5/d5 2. ¥ c7#; 1...f5 2. Wg74.
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66 — Kazimierz Grabowski, Tygodnik Szachowy, 1899, #2

oryginat wersja 2022

iR 7 7 7
%,

» S e,
K74 / / i 7,, / <
a/ . £ @

/ // // R 7 // / a
/
/ / / /.@. 7 / / /.g;,

1.¥f1! tempo. 1...BE~ 2. Bc5#; 1... B d5 2. B ed#t; 1...f5 2. Wa1#;
1...f6 2.¥:b5#; 1...2 2. B :e2#; 1...2a~ 2. 8 (:)c6#; 1... 2 h~ 2. ¥ fa#;
1.8~ 2.Q(:)d74.

Rozwigzanie uboczne 1. B e4+! Rozwigzanie poprawki — identyczne.

70 — Tadeusz Prészynski, Tygodnik Szachowy, 1899, #2
oryginat wersja 2022

/A/4

,,,,,

% /V /7
_ % ’/L 5/&/
w w

% iy
. BE

/@// 7, /&r .sz./

1.Wgal ~ 2 HWean; 1..48d3 / Lga2.2d3%8 MW; 1... B4 2. Weo#;
Poprawka eliminuje dual 1...&4f3 2. 2d3# / ¥fs4.
1.%ga1~2 Wean; 1..8d3 / &3/ Lga2.2d34 MW; 1... B4 2. ¥ e6i.
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72 — Dawid Przepidrka, Tygodnik Szachowy, 1899, #2
oryginat wersja 2022
0, & /

e // iy

\

/ // 2 / /
7 I / i w
&/ / / /

//@’%

1.Wg21 grozi 2. ¥ dax /2. Wes#. 1..2:d4 2. 8 :c6# MW;
1.cdy/&da 2.&c74 MW; 1. BEg2/ Ef3 2. 234 MW.

Poprawka eliminuje podwdjng grozbe.

1.Wg21 grozi 2. Wed#. 1..2:d4 2. 2 :c6# MW; 1...cd4/<L:d4 2. & c7# MW;
1..Bg2 (Ef3) 2. 23# MW.

73 — Kazimierz Grabowski, Tygodnik Szachowy, 1899
oryginat wersja 2022

#2 #2

1.Bd3! tempo. 1...212 2. W:g3#; 1...&~ 2. Wp2#; 1... g~ 2. Bel#;
1...2e42.Bd5#; 1...213 2. We2#; 1...2:e6 2. 2g6#; 1...f5 2. W h#;
1...cd6/ed6 2. d4a#. Rozwigzanie uboczne 1.&e3!

Rozwigzanie poprawki — bez zmian.
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74 — Wactaw Potempski, Tygodnik Szachowy, 1899

oryginat wersja 2022
%7, % / / 33 5
/ / / & / / @/ 0,
%// ) "f// // / 3 _

//,/ % z
/a// /Z/ .
. / / 7 7.

1. 916! grozi 2. ¥ da#t / Bda#. 1...gf6 2. :f6#; 1... Rb3(e6) 2. ¥ :e6#;
1...8:e4 2. %78 MW; 1...&:e4 2. Rb6#; 1...2:04 2. W3 MW.

Dual 1...&e5 2. %054 / W c6#. Poprawka eliminuje dual po 1...&e5,
a dual w grozbie rozdziela na groz-be i dodatkowy wariant.

1. 96! grozi 2. ¥ da#. 1... 16 2. Q:f6#; 1...Rb3 / Reb 2. W :e6#;
1...8:e4 2. 978 MW; 1..W:e4 2. B b6#; 1...R:e4 2. ¥ 13 MW;
1...8e52.¥:e54; 1...Whg 2. B da#.

Trzychodowki

77 —-S. B. z Warszawy, Tygodnik lllustrowany, 1859, #3
oryginat wersja 2022

B B
DARK T
B E
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A 7, A
/< V) V) V2
/Q@/ %%ﬂ%% 7

1. B d2! grozi 2.&a3#. 1... B :c1 2. ¥ d6+! L:d6 3. 2edtt MW.

Efektowny mat wzorowy z ofiarg hetmana i ze zwigzanym goficem. <&c1
jest zbedny (pole a3 mozna kontrolowaé np. krélem). Ponadto manka-
mentami sg krétka grozba i wstep zabierajgcy pole. Poprawka likwiduje te
usterki i zachowuje gtéwng idee autora.

1.2d3! grozi 2. 2b4+ Rc4 3. B 2#. 1...8Lh7 2. Web+! R:e6 3. 248t MW;
1..8d6 2. ¥:b7+ Dca 3. ¥b3#; 2... B c6 3. W b3#; 2..Re6 3. 2 fa#;
1..¥h7 2. B:.e5+ R4 3. ¥h3#.

str. 84



78 —S. B. z Warszawy, Tygodhnik Illlustrowany, 1861, #3

oryginat wersja 2022
A AT
% /A/ /&/ /A/ ,/A/
" // = //
. / / W . e //@/
//@/7 // . // ‘e
/, _ ), & _
s  mam

1.&a3! grozi 2. ¥ f5+ Re7 3. W:e54. 1... 27 2. W5+ Re7 3. ¥ :f74;
1..2:g6 2.¥:g6+ Re73.L:d6#.

Q38 i Wcg nie odgrywaja de facto w zadaniu zadnej roli. Drobna zmiana
zachowata wszystkie warianty autora, a ponadto pojawit sie mat wzorowy.

1.&b3! tempo. 1...2h7~ 2. ¥4+ Re6 3. ¥ f6#; 1...Q:g5 2. W :g5+ Re6
3.8 :d5# MW; 2...92e4 3.8 c2#; 1... 87 2. ¥4+ Re6 3. Weas,

82 — G. Z. z Warszawy, Tygodnik lllustrowany, 1868, #3
oryginat wersja 2022

33>
////
//,4;///
. ), 4

%ﬁ%'/ _
_ %@@A%
%%

v Y
® 7

1.Bc3! tempo. 1...edd 2. B c2 2:d3 3.4.f54 Mw.
Dual:1..2:d42.82b4 i2.Re2.

Poprawka. 1. B ¢3! tempo. 1...ed4 2. B c2 R:d3 3.&f54# MW;
1...2:d42.2b4 Qe 3. B ca#; 2...e4 3. 2 c64.
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83 — Johannes Zukertort, The Westminster Papers, 1874, #3

oryginat wersja 2022

R
. LB
///*//

7
//// ,,,,,, Y

///// /%
/ /// //j///
e EE EEE

1. ¥f6+! ¥:f6 2.4 c4+ d5 3.ed6 e.p.#.
Niektdre bierki sg niepotrzebne.

Wersja. 1.2 f6+! B :f6 2.4 ca+ d5 3.ed6 e.p.#; 2...Re7 3.ef64;
1...2d5 2. & b7+ Rc5 3. Whe#.

84 — Hermann Kiejdanski, Deutsches Wochenschach, 1889, #3

oryginat wersja 2022

/'7,///
/////% /

% e
T

% W Y
%/%/%/%

§

1.&e3! tempo

1...2d6 2. ¥ d2+ Re5 3. ¥Wda#; 2...R¢6 3. W d7#; 2...Re7 3. W ds#;
1...2f6 2.¥a7 Re53.Wday; 2...e5/2g6 3. Wf74;

1..Re4 2. W ca+ Re5 3. Wday; 2...213 3. Mgas.

Przestawienie gorica powoduje, ze wstep nie tylko zabiera pole, ale i od-
daje. Ponadto pojawita sie ztuda: 1.f3? tempo 1...2f4 2. W g2 Res 3. ¥ g5#;
2..e53.%ga#, ale 1...2f6!
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86 — Ignacy Jaroszynski, Kurjer Warszawski, 1892, #3
oryginat wersja 2022
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1.8b5! grozi 2. 2c7 grozi 3.8h7#; 2... Re3 3. Qg3#; 2... 245 3.L&:d54#;
2...Bd53.&:d5#; 1...2:b4 2.8 ¢4 tempo 2...2~ 3.ed34;
2..B~3/d53.2d6#; 2...Bd~3.2c34.

4 b5 jest niepotrzebny, gdyz ginie we wstepie.

90 — Alojzy Weglenski, Kurjer Warszawski, 1893, #3, | nagroda

oryginat wersja 2023

%A%

E A} aa %/.%/E
298 3 i // %&%
.0 A7 ,//,A% %

e s s

%v% %
Ao

1.&h3 tempo z podobng grg jak w poprawce, ale dual w drugim ruchu po
1..2b4 2.8 a3+ i 2.¥:e7 oraz w trzecim po 1... B~ 2. ¥:e5+ Rb4 3. d2#
i 3.&a34. Poprawka usuwa duale, poprawia wstep i konstrukcje.

1. ¥p8! tempo. 1...2d6 2. 8+ Rd7 3. B 74, 2...Be7 3. W:e7#; 1..R:d4
2.8:e3+ R:e43.Qc34; 1...2b4 2.8a3+ L:a53. W:c7#; 1...edd 2.¥:a7+

©ba / Lb5 3. ¥ b6k, 2...2d6 3. ¥ :da#; 1...8:a52.¥ba+ R:b4 3.La34;

1..2d6 2.2 :e6+ fe6 3.&:e34; 1..2d8 2.&La3+ R:d4 3. Wha#;

1..B~ 2. ¥:e5+ Rpa/ Bds 3.La34.
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104 — Wactaw Potempski, Kurjer Warszawski, 1894, #3

oryginat wersja 2022
% bz % _ % 2z 7
o % i / =, - //
/ // // ,,,,, / // 7,
/ / / / / % %
/A//// /é /// / /A/ / %&%7
. / / / / // A’/ 2

1.2e3! B:e8 (~) 2.2g4+ 2d6 3. Wbe# MW, 2... Req/ 24 3. We3#;
(2..2d4 3. Wcan ) Wpan | Wes#, 2..24 3. %13 / We3s);

1..2f6 2.¥c3+ Rg6 3. &f7# MW; 1...2d6 2. 2 c4+2¢5(c7) 3. ¥ be#;
1...2d4 2.¥ba+ Re53.Qga#. Dual: 1...2d4 2. ¥ d5+i 2. ¥ b4+,

Poprawka. 1. 8e3! B:e8 2. Qg4+ 2d6 3. ¥Wb6# MW; 2...Red / 2f4
3.We34 (2..2d4 3. Wca / We3t); 1...2d4 2. Wha+ Re5 3. 2gat MW;
2..2d3 3.8L54; 1...216 2. W3+ Rg6 3.L&f7# MW; 1...2d6 2. Bca+

2.~ 3. Wbei.
107 — Mikotaj Hotub, Tygodnik lllustrowany, 1895, #3

oryginat wersja 2022

w7 7 7 7 57 7 7 7
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/9/ r e g/ / AT B

%, / _ _ %, 2&4 _
s

1. 981~ 2 M4+ 2 W5+ 2.%d6+. 1... B:b3 2. Wf4+ Rd5 3. Qc34;
1...R:e4 2. ¥4+ 2d5 3. W dat; 1... 804 2.74+ 2d5 3. Wc5H.

Wstep zabiera pole. W poprawce zlikwidowano potréjng grozbe. Teraz
wstep zabiera pole, ale oddaje dwa.

1.M181~ 2. ¥4+ 2d5 3. 2f6#; 1...dc3 2. ¥ 5+ R:e4 3.f3% MW;

1...2d5 2. 2f6+ Re5 3. ¥c5#; 1...8:ed 2.4+ Rd5 3. M c5#;
1...8~2 W6+ R:e4 3. W :e6#; 2...2d5 3. ¥ :da#.
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112 — Hermann Kiejdanski, Miinchner Neueste Nachrichten, 1895, #3

oryginat wersja 2022
_ / _ »
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1.215! ~2.Wp7+ Rca3. W p3#;2...Re6 3. Lg7# /D da#; 1...Re6 2. ¥ b7
~3.Qg74 / Bda#; 2...d5 3. ¥c8# MW; 2...R:f5 3. ¥ d54; 2... &2 3. Qg74;
1..Re4 2. ¥ da+ 23 3. ¥ds5# MW; 2...2:f5 3. ¥ d5#; 1...2¢6 2. R ba+
©b53.2:d6#; 1...R2c4 2. ¥ b7 ~ 3. ¥h34#; 2...R:d3 3. ¥ d54.

Poprawka eliminuje duale i jeszcze jeden mat staje sie wzorowy.

1.2f5! Q:g6(~) 2.¥b7+ Re6 3. 2da#t MW; 2...2¢4 3. ¥ b3#; 1...2e6
2.¥Wp7+ Q:g6 (~) 3. 2da# MW; 2...d5 3. W c8# MW; 2...&Le3 3. Rg7#;
1..Re4 2. W da+ 23 3. ¥ds5# MW; 2...2:f5 3. ¥ d5#; 1...2¢6 2. R ba+
©b53.8:d6#; 1...2c4 2. W b7 ~ 3. ¥Wb3#; 2...2:d3 3. ¥d5#; 1...&e3
2.Wp7+ Re63.2g7#; 2...2c4 3. ¥h34.

113 — Wactaw Potempski, Kurjer Warszawski, 1896
oryginat wersja 2023

77 7 7
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/ / N /*&ﬁz@//

1.Baa! ~ 2. ¥ da+ cda 3. B a5# oraz 2. 23 ~ 3. ¥b7# (dual);
1...de5 2. ¥Wb7+ Rd63. Ba6#; 1...2c4 2. 26 dual 2. 213.

Poprawka eliminuje duale i przy okazji dodaje ciekawy wariant ze ztozonym
blokowaniem. 1. B a3! grozi 2.¥d3+ cd3 3. Ead#t MW; 1...2c3 2. Qg5
grozi 3. 2e6#; 2...2:b1 3. L e3# MW; 2...2c6 3. Wb7#; 1...ded 2. ¥ b6+
2...2d5 3. B a5#; 1...Q:e4 2. B d3+ cd3 3. Wha#; 2...9¢5 3.4a34.
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114 - Ignacy Jaroszynski, Kurier Warszawski, 1896, #3

oryginat wersja 2022
3
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%/A/ /// /// /A/;
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// /ﬂ 2 2

AA /ﬂ/

1. B g3! z identycznymi wariantami jak w wersji.
Wersja zmienia tylko wstep, ktdry teraz nie zabiera pola.

1.2h3! ~2.2d6+ 2d5 3. 2f4# MW; 1...2:g3 2. 2d2+ Re3 3. &fa# MW;
..2d5 3. 2f4# MW; 1...&:83 2.Qg5+ hg5 3. ¥h1# Mw;

2...2d5 3.2b6# MW; 1... B d7(g7) 2. a8+ Bb7 3. ¥b7#;
2..Bd53.22#; 1...2d5 2.2b6+ Lea 3.224; 2...Re6 3. ¥f6#;

1...2d3 2. B d3 (grozi 3. 22# / Ad6#) 2...&:e5 3. W:e5#; 2... Qe3 3.2d2#

N

115 - Ignacy Jaroszynski, Kurjer Warszawski, 1896, V nagroda. #3

oryginat wersja 1993
% %
% 7 % . / /%/%
@ %/ g v 8B,
7., .00, 0 w7 %%//
), has K 7, / N K
7. e & / * )
8 K BB A 8 K /E/.‘i
...... V /””AV /,,,,AV AV/// s y y y 2
BB .o .
. an . 7 7 7

1.871~2.2f6+ 2:/33.¥1#. 1..2:d5 2. B 5+ Red 3.2f6# MW,
1..2:3 2.¥f1+ Rea3.2f6# MW; 1... 413 2. B4+ R:d5 3. Wcas.

Rozwiazanie uboczne: 1. B :e31+.

Wersja. 1. 27! ~ 2. @f6+ 2:f3 2. ¥ 14 1. B :f3 2. Wca+ 25 3. Qe7# MW
1..%:d5 2. B f5+ Red 3. 2d6# MW; 1...2:f3 2. ¥ 1+ Red 3. Af6# MW;
2..2g4 3.Qf6#;1...Bh6 2.Bfa+ R:d5 3. Wca#; 1...B:h2 2. B :e3+ 2f5
3.We6i (2..R:d5 3. ¥ps5# / Bes#).
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120 — Wactaw Potempski, Kurjer Warszawski, 1897, | nagroda, #3

oryginat wersja 1993
_ /éﬁ./ n L7
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1.&£81~ 2. B:e3+ Re6 3.&d7# MW; (2...2d4 3. W et / W daH);
1..8f4 2.2g4 Q:g2 3.Q:f61t MW; 2...2h5 3.2 :e34;
1..2g32.2¢6~3.2b4a#; 2...2:e4 3. Wa2# MW; 1...L:e5 2. B fa+ Re6
3.¥:084; 1...Re6 2.¥:g8+ 215 3. Wga#; 1...fe5 2. B f4+ e4 3. W:eq4.
(2..2e6 3.YcoH/ WgsH).

Rozwigzanie uboczne 1.¥c2! oraz nierozwig-zalne po 1... f5.
Wersja. 1.84f81 ~ 2. B :e3+ Re6 3.&d7# MW (2...2d4 3. % ea#t / ¥ da#);
1..8f4 2.2g4 @:g2 3.2:f6# MW;2..2h53.2:e3#; 1...2g3 2.2c6~
3.Qba#; 2...2:e4 3.%:g8# MW; 1...&:e5 2. B f4+ Re6 3. :g84#;
1...2e6 2. W:g8+ 215 3.Wga#; 1...fe52. B4+ e4 3. W:ed# (2...Reb
3. %ot / H:gsH).

122 - Kazimierz Grabowski, Tygodnik Illustrowany, 1898, #3
oryginat wersja 2022
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1.¥g6! tempo z wariantami identycznymi jak w poprawce.

Rozwigzanie uboczne 1. ¥ h4! Wystarczyto zmieni¢ wstep:

1.2c¢5! tempo. 1...2d4(d6) 2. ¥ :f6+ R:c5 3. ¥Wbe# MW; 1...f5 2. W g7+
©Ld6 3. Wc7#; 1...c3 2.2d7+ Rd4 3. ¥ga# MW; 2...Re6(d6) 3. ¥ :f6#;
1..d2 2.¥e8+ 2f5 3. ¥Wh5# MW; 2...2d4 3. We3#; 2...2d6 3. 2b74#.
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125 — Szymon Methal (S. Ptoniski), Tygodnik Szachowy, 1898
oryginat wersja 2022
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1.&d1! cd5 2. ¥:g4+ (grozba) R:g4 3.e3% MW; 1... B :e7 2. ¥ :g4+ (grozba)
2..2:g43.e4#; 1...8:e5 2.W:e5+ H:e53.2f6#; 2... 2g5 3. f44;
1...Bf62.2:f6+ Q:f6 3. Wg6#; 1...2:f2 2. 24+ R:h4 3. 2f54.

Dual: 1... g3 2. e3+ / e4+. Poprawka, mimo pozornie duzej réznicy z ory-
ginatem, zachowuje gtéwna idee — maty wzorowe z rézng gra baterii pion-
kowej po poswieceniu hetmana. Dochodzi trzeci mat wzorowy.

1.&d1! B:c7 2. ¥:g4+ (grozba) 2...2:g4 3. e3# MW

1..B:f6 2.W:ga+ R:g4 3.e4# MW; 1... B :d3 2. ¥:g4+ R:g4 3.ed3# MW;
1..&:65 2. B:f5+ Vg6 3.W:g44.

127 - Ignacy Jaroszynski, Tygodnik Szachowy, 1898, #3
oryginat wersja 2022

Rozwigzanie identyczne jak w poprawce, jednak po 1... ¢4 wystepujg duale:
2.8h3,2. 854, 2. &e6. 1.8d7! grozi 2.8 c6+ 215 3. ¥ d7#; 2...L:c6 3. ¥ d3#;
2...8:c6(d5) 3. ¥ (:)d5#; 1... Bel(:f4,e3) 2. W e3+ 2d5 3.&:b54#; 1...2d5
2.Be8+2..Qe7+3. B e7#; 1...&d3 2. ¥:d3+ 2:d3 3. &f5#; 1...&:d7 2. B ca+

2...215 3. ¥:d74; 1...c4 2.48-h3 grozi 3. B da#/ ¥ da#; 2...8.d7 3. B :ca4;
2...8d5(c6,f5) 3. ¥ d5#.
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130 - I. Szenhak (Warszawa), Tygodnik Szachowy, 1898, #3
oryginat wersja 2022
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1.g31~2.Qe6 ~3.%d3# / Lg2#; 2. 212 3. B :e5#; 1...48414 2. W da+ edd 3. Lg2#;
2...215 3. W 4#; 1...2f5 2.4+ de3 e.p. 3. B fa#; 2... Q:e4 3. ¥ c84; 2...Q:e4
3.&d3#; 2...%:g5 dual 3. 213(h3)#; 1...2g~ 2. & :e5+ R:e5 3. Web#.

Dual 1...2f~ 2.&g2+i2.%:d4+. Poprawka zamienia rolami grozbe z jednym z wa-
riantéw, a wariant dualowy usuwa. Teraz wstep nie zabiera pola.

1.¥pa1 ~ 2. ¥:c4+ dcd 3.824; 2..Re5 3. Wea#; 1...&b5 2. B :d5+ R:d5
3.%d6#; 1...Re5 2.d4+ L:d4 3.L.c34; 2...215 3. Wp14; 2...Q:d4 3.Lg34;
2..cd3 e.p.3.Red#; 1...Eh4 2.2d6 Eed 3. W34

131 - Jan Maychrzycki, Tygodnik Szachowy, 1898, #3
oryginat wersja 2022
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1.d3! ~2.Qed+ L:e4 3. Le7# MW; 2...R:e5 3. L.d6#; 1... 25 2. W e6+! L:e6
3.Qed# MW; 2...Rg5 3. ¥ g6#; 1...R:e5 2. Wee+! L:06 3.2d7#; 1...g6/ 2 g6
2.82e4+ L:043.2ga#; 2...9:e5 3. Ld6#; 1... g5 2. Rea+ L4 3. ¥ f74;
2..2:e53.80d6#; 1...&Le6 2. Red+ Lf53.g4#. Dual 1...2g5 2. Woa+ / We7+/
W .g7+. Duale po ruchu kréla na wolne pole s3 powazng usterka. Poprawka nie-
znacznie zmienia pozycje i przy okazji trzeci mat staje sie wzorowy.

1.Ra1! ~2.Q:e4+ £:e4 3. Le78 MW; 2...R:e5 3. ¥ :d5#; 1... 25 2. We6+!
&:e63.Q:e4# MW; 2...2:g5 3. Wg6#; 1...R:e5 2. We6+! L:e6 3. 2d7# MW;
1...8g5 2. Wga+ 216 3. Qcd74#; 1...g6/ Rg6 2. B :ed+ L:e4 3. Qga#; 2...L:e5
3.¥:d5#; 1...g5 2. Q:e4+ L:eq 3. W7#; 2...R:e5 3. W:d5#; 1...Le6 2.8:e6~
3. Wf74.
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132 — Rafat Lipski, Tygodnik Szachowy, 1899
wersja 2022

oryginat

/"//éﬁ./ _
/ W//&%A/
X, /A/ / &/

n /
/%y ///y // / ’ 2
%Q/@// // % A // //
% BAY / / // /
72 / / / /

1.f821 ~2.Qe6 ~ 3. 2d4#; 2...de6 3.L&ad#t MW; 2...2c2 3. 2 da#
Grupa pionkdw w prawym gornym rogu sugerowatfaby, ze w zadaniu jest

temat Pickanniny. Ale go tu nie widac, dlatego lepiej te pionki usung¢. Poprawka

mimo pozornie duzej rdznicy z oryginatem zachowuje jego idee, przy okazji

powodujgc, ze dwa inne maty stajg sie tez wzorowe
1./8Q1 Ld7 2.Qe6 (grozba) L:e8(~) 3. 2da# MW; 2...8:e6 3.&Lad#t MW

1. Qc}/&:es.Z.QfS &:e8/Rc2 (~)3. 2da# MW.

134 — Edward Potempski, La Stratégie, 1899, #3
wersja 2022

oryginat
047, T, &

79 0.0
QA7 A% /A/ﬁ%

a7 A
0
////g/
“ U0
BEE N
#3

#3
1.Rb6! ~ 2. Qb4+ K4 3.Leb#; 1... 22 2.8d3 (dual 2.b3!)
2..~3.2c7# MW; 2...2e6 3. 2c7# MW; 1... 2c4+ 2.8¢7 grozi 3. Qe7#; 2...2~

3.2b6# MW; 1...2¢4 2. 8¢5 2d5 (~)3.Le6# MW.
W celu wyeliminowania dualu (1...2c2 2.£&d3/2. b3) wystarczyto doda¢ & a4

\
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136, Ignacy Jaroszynski, Tygodnik Szachowy, 1899, #3

oryginat wersja okoto 2000
FE T
/'7 /a/
/A/, // » / @/,
% @ /,/ /A, /
/////é/ /// /:
////“ /_ / // ,,,,,, /ﬂ

1.&h7! grozi 2. W7 ~ 3. ¥ d5#; 2...2d3 3. B d6# MW; 2...2e4 3. B :ga#;

1. Bf32.Wea+ R:e4 3.8 g4 MW; 1...R:c4 2. Wed+ Rb5 3.244;

(1. Qg2 @d3/Qc2 2. B :ga+ B:ga 3.¥d3#; 2. 213 3. ¥ d3#t/Hes;

2...e4 3. ¥ et/ ¥ d5#). Oprécz autorskiego, jest takze rozwigzanie uboczne:
1.Bg71~ 2. Bd7+ £.d6 3. ¥ d54. Poprawka. 1.&h7! grozi 2. 97 ~ 3. ¥ d5#;
2..2d3 3. Bd6# MW; 2...2e4 3. B :ga#; 1... B3 2. Wed+ R:e4 3. B :ga# MW;
1..R:c4 2. Wed+ Qb5 3.a44. (1... Qg Rdy Ac2 2.B:ga+ B g4 3. Wd3#;
2. 2143 %d3#/Weat, 2..e4 3. ¥ eatt/ ¥ d5#). Pozostaty nieistotne duale.

Wielochoddwki

141 - Jozef Dziewonski, lllustrirte Zeitung, 1851, #4

oryginat wersja 2022
3 _ / »
/ / / 7 / // »
" R
/ éa? %/ _ » 5 /./;;%
oy // A7 & 787, .
y 7. 827, 3 ﬁ;{ _
. 7, T, 7 7. U & Y

1.8e7+ Re52.Bd1/Bd2 (dual) f4 3.2d3 Rd6 4.2ea#.

Dual mozna wyeliminowac przesuwajgc pozycje w dot.

1.8e6+ Resq2.Bd133.2d2 2d5 4.Re3#.
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144 - S. B. z Warszawy, Tygodnik Illustrowany, 1860, #4
oryginat wersja 2022

’ 2
AR Y
//;%% 2 ,//?

» _

2.

1.¥d6+! 2:d6 2. &5+ R:c5 3. Bed+ L:ed 4. 2474

Pomystowe ofiary z koicowym otwarciem linii, ale sporo niepotrzeb-
nych bierek. Wersja:

1.8e7+! R:e7 2. ¥d6+! R:d6 3.215+! L:f5 4. Qe8H; 2...2d8 3. ¥ 18+
o8 4. % e84.

146 - S. B. z Warszawy, Tygodnik lllustrowany, 1861, #4
oryginat wersja 2022

1.%a5+1 £a4 2. &7 ~ 3. ¥ 5+ dc5 4.4 c54# MW.
Drobna zmiana pozycji poprawia wstep. 1.£e7? (ztuda logiczna) 1... 2e4!

1.&g51 Qe2 2. &e7! ~ 3. ¥ :c5+ dc5 4.4 :c58 MW.
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147 — Wincenty Gasinski, Tygodnik Illustrowany, 1861, #4
oryginat wersja 2022

7, /47
i //

%%//*/
/4/// /

////

1.2c5+! Q:c5 2. M5+ 2:f5 3. Qda+ L:da 4.g44.

Czes¢ bierek jest niepotrzebna. Dodatkowo — po ich usunieciu — koni-
cowy mat staje sie matem wzorowym.

1.2c5+! Q:c52. W5+ R:f5 3. Qda+ L:d4 4.g44# MW.

149 — Jozef Dziewonski, Tygodnik Illustrowany, 1865, #4
oryginat wersja 2022

1.%g2+1 Rd4 2. Wg7+ e5 3. W:e5+ L4 4. W d54;
2..2c4 3. %3+ b5 4. W c6#; 2...Re4 3. Wb7+ Rd4 4. ¥ bas.

Dual po 2...e5: 3. W¥:a7+ Q¢4 4. Waa#; 3...Red 4. We34.
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152 — Stanistaw Rohn, Kurjer Warszawski, 1892, #4

oryginat wersja 2022
/ 33
- o e

@/ % éﬂ%
% ///

/ /
// X

\\

,,,,,

‘*/ _ / |
& v maw

% 7
A///
), 4 %&/

1. 23! (grozi 2. 2d4# i 2. 2h6#) 1... Re6 2. ¥ d6! (grozi 3. ¥ f4+ oraz
3.%:f8) 2...cd6 3.2:a2 tempo. 3...Re~ 4.2 d44, 3...2g~ 4. Bha#,
3...ef3/e3 4.8.d3#, 3...gf3 4.8.h3#, 3...&e7 4.2 h6#, 3...Lg7 4.8 :d6#.

Dual po 3...84h6 4. 8 :d6# i 4.2 :h6#.

Wersja. 1. 23! (grozi 2. 2d4a# i 2. 2h6#) 1...2e6 2. ¥ d6! (grozi 3. ¥4+,
3.%:18 1 3.%:d5+) 2...cd6 3. B b5 tempo. 3...2e~ 4. 2d4a#, 3... g~
4.2 ha#, 3...efYe3 4.8Ld3#, 3... gf3 4.84h3#, 3...&Le7/ L h6+ 4. R h6#;
3..&g74.Q:d6#.

155 — Stanistaw Rohn, Kurjer Warszawski, 1893, #4
oryginat wersja 2022

B
///0/ ,,,,,,
A/ ) ﬂ%

%

...................

%s’z%&% ?/K

,,,,,

\
IS
\
\
&\

1.8a4! grozi 2. 2b6#; 1... B h6 2.¥:h6! (grozi 3. 2 b6# i 3. Web#)
2...¥:h6 3.h5 tempo. Duale po 3... ¥h7, ¥hg, ¥g7, ¥fg, W:h5 4. Ad2#

i4.2b6#,p03..2d6 4.2b6# i 4. D a34.

Wersja. 1.2 a4l grozi 2. @a3#. 1...2b5 2.¥:h6 (grozi 3. 2bs#) 2...¥:h6
3.gh4 tempo 3...¥ ¢c6(d6,e6,f6,g6)/g5 4. 2 :d2#; 3... ¥ g5(f4,e3,b6+)/g6
4.2b6#;3...2b~ 4.R2a3#; 3...2d~ 4.2b2#; 2...&:e7 3. W6+ Ac5
4.8 b2#; 3...&c5 4. 2 b6#.

str. 98



160 - S. B. z Warszawy, Tygodnik Illustrowany, 1862, #5

oryginat wersja 2022

1.B:d6! (grozi B e2#) 1...cd6 2.&d7 (grozi 3.2b1+i3.2d5) 2...&f5
3.&:f5 d5 4.2b1+ 2d15.&gas.

Po innych obronach (z ciekawszg gra) sa liczne duale. Ponadto bicie
wiezy w pierwszym ruchu bardzo psuje interesujacy pomyst z moty-
wacjami wyboru kolejnosci ruchdw, opartymi na otwieraniu linii.

Wersja. Tematyczna proba 1.£2d7? gh6! 1. B d6! (grozi B e2#) 1...cd6
2.8d7 (grozi 3.2b1+i3.8:g4) 2...&e6/&h5 3.2d5 ~ 4. Qb1+ Ld1
5.8dc3#; 3...&4:d5 4. 2b1+ 2d1 5.8 :ga#. Ciekawa ztuda 1. B a6? Lg6!

161 — Michat z Inflant, Tygodnik Illustrowany, 1898, #5

oryginat wersja 2022

1.8g5+ 24 2.e3+! R:g5 3.f4+ ef4 4.ef4+ Rh6 5.g5#.

Pomyst przegnania kréla az na pole g5 jest ciekawy, ale sporo tu nie-
potrzebnych bierek. Po ich usunieciu koricowy mat staje sie wzorowy.

1.Be5+! Q:e52. Qg5+ V4 3.e3+ R:g5 4.f4+ 2h6 5.g54 MW.

str. 99



163 —T. Daniec, The Amateur Chess Magazine, 1872, #5
oryginat wersja 2022

o

o
moms

/ 7

A

/ /
%/%//3?1’,
%////

4 / /
,,v,/% ////

§

1.Bg5! Lga(ed) 2. B (:)ga+ 2h5 3.g3 25 4. B ha+ 2:ha 5.g4% MW.

Po 1..g4 2. B.g4+ Rh5 s3 duale: 3.Bg3 oraz 3.8g7. Gra po
1...&g4 byta identyczna jak po 1...&e4, dlatego ten wariant lepiej usunac.
Wersja, eliminujac dual, poprawia ekonomie i wstep (ktdry teraz nie zabie-
ra pola).

1.8e5! &ga 2. Bga+ 2h53.g3 25 4. B ha+ 2:h4 5.g48# MW.

164 — Ignacy Jaroszynski, Vasdrnapi Ujsdg, 1897, #5
oryginat wersja 2022

EEEE m // / F
% /

%/ %/ /5 ’, 7, // %;_ﬂ///

7 %7 %/// %7 % v %7 %7/ (X %7 %

07K 208 _7a

A A

Intencja: 1.2:e3 ~ 2.&g3 e5 3.&Lh4 e4 4.2 d4 e3/ 214 5. B fo# MW;
2...92g5 3. &4+ 25 4.213 e5 5.e4#; 1...e5 2.£Ld8 e4 3.2da ~ 4. & ha ~
5. B fe#.

Niestety, grozba (ciekawsza niz wariant) jest fikcyjna - nie ma posuniecia
czarnych, po ktérym wystepuje. W wersji mamy pozycje tempowsq i fikcyjna
grozba zamienia sie w realny wariant. Ponadto wstep nie jest biciem.

1.Bh6! tempo. 1...e6 2.£Lg3 e53.&ha e4 4.2d4 e3/Rf4 5. B fo#t MW;
2...92g5 3. 814+ 215 4.213 e5 5.e4#; 1..e5 2. d8 e4 3.2d4 ~ 4.&Lha ~
5. B fe#.
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166, Jozef Dziewonski, lllustrirte Zeitung, 1851, #7

oryginat wersja 2022
R T

7 / P
/5/4 %%/
"/”/

/A/

/

1.Bb2+ £:b2 2. Bb5 Lc33.L4f8/ &e5/ Ld6 / Le7+ (duale) 3...8Lba
4.8:b4 Bf1+5.8el+ Ra36.2c4+ Rad 7. B ba# MW.

Oprécz duali w 3. ruchu s tez w pigtym po obronach 4... Bf2, 4.. ¥f2,
4. %g2i4. . ¥ho.
Wersja. Ztuda logiczna 1. Be7? Ba3+! 1. Bb7+ &:b7 2. B e7 (grozi

3.&b5+) 2...&c6 3.Le6+! Nie 3.<L:f5+? (odblokowuje pole dla 2)
3..8d74.&:d7 @1513...&d7 4.&:d7 Ba3+ (4...2152?) 5.&a4+ L8

6.2d6+ Rd8 7. Bd7# MW.
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Samomaty i studia
170 — Aleksander Wagner, Tédgliche Rundschau, 1900, S#4

oryginat wersja 2022

,/%%
o,

e / 7.

1.Bc1ltempo. 1...2:c1 2. ¥ b1+ Rd2 3. W d1+ L:c3 4. W d2+ L:d2# MW;
1...%a3 2.Was5+ Vb2 3.2a2! zugzwang 3...ba2 4. ¥ a8 V:c1# MW.

Brak przygotowania na 1...2:c3 mozna tatwo usungc¢ — zmiana wstepu.
Ponadto pionek 4 f3 jest niepotrzebny.

1.¥ed! tempo. 1...2:c1 2.¥ b1+ Rd2 3. ¥d1+ R:c3 4. Wd2+ R:d2# MW
1...%a3 2. Wag+ 2b2 3. 2a2! zugzwang. 3...ba2 4. ¥ a8 zugzwang
4...2:c1# MW.

171 - L. Wojciechowski (Lwéw), Tygodnik Illustrowany, 1862, S#5
oryginat wersja 2022

¥e'n n b
3B %
_ % ?A@é

. 7 % 7

Oryginat - brak rozwiazania. Prawdopodobnie miato by¢: 1. B :h2+ Rg6
2.8e5+ Vg5 3. ¥Whe+ Rf54.Qe3+ R:e5 (H:e31) 5.f4+ eg3 e.p#/ef3 e.p.t.

Wersja:

1.2f3+ Vg6 2. Afe5+ Lg5 3. ¥he+ Rf54.Qe7+ R:e5
5.f4+ gf3 e.p.# MW, 5... ef3 e.p.#.
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172 — Ignacy Jaroszynski, Tygodnik Szachowy, 1899, S#5

oryginat wersja 2022

_ / / _ 3
/ / / / y%,
/& % /@;// 7
/ / / " KA
/ / 7 0.0
/ / & A // "
/ //,,/ . 7,00
_ / . .

1.h6 Re5/Re7 2.c7 Rd6/2f53.c8 8 (+) Re54.Qe7 Rd65.2c6/D g6
5...d2# / f24.

Oprocz dualu jest usterka - wstep zabiera dwa pola. Po poprawce wstep
oddaje pole.

1.h6! Re7 2.c7 2d63.c88 (+) Re54.Re7 Rd6 5.2¢6 d2# / f24;
1...92g6 2.c7 253.c82 Re54.2e7 Ld65.2¢6 d2# / f24.

173 — C. Klauziniski, British Chess Association, 1862, S#5
wersja 2022

oryginat

Intencja. 1.2d1+! Red 2. Bc4+B d4 3.2 :f2+ ef2+ 4.Qe2 B:c4 5. &c2+
H:c2# MW; 1... B :b2 2. ¥ c5+ ©2d3 3. M3+ Zeq 4. We3+ 2d5 5. ¥ d3+
Q:d3#, ale 4..2f51; 1...2d3 2.8 c2+ B:c2 3. We2+ ~ 4. W03+ 15|

Poprawka zachowuje centralny wariant, a pozostate dwa (z identycznym
matem) tgczy w jeden.

1.2e1+ 2f4 2. ¥ da+ B ed 3. 2h:g2+ fg2+ 4.2f2 zugzwang 4... B :d4
5.&d2+5.. B :d2# MW; 1... B :c2 2. ¥ :f3+ Rd4 3. ¥ d3+ R:c5 4. L ba+

b6 5.We3+5...2:e34.
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174 — Kazimierz Grabowski, Tygodnik Illustrowany, 1895, S#5

oryginat wersja 2022
&7 / / /
g/ f/ FERE
N, ’, ,,,,,
////////, //ﬁ / //&//%/Q //
- / 7. > /%

\

// / / /7 & / /
o / N

1.&h1! tempo. 1..2d6 2. R e8+ Re53. Bc7 W:g7 4.f4+ Rda 5. Wg1+
®.g14# MW; 1. ¥ :g7 2.f4+ Rd4 3. B d6+ L4 4.8Ld5+ Lda 5. ¥g1+

W.g14.
Rozwigzania uboczne 1. B a6! i 1. f3! Rozwigzanie wersji — identyczne.

176 — C. Klauzinski, La Stratégie, 1876/77, | nagroda, S#6
wersja 2022

% 0 Ai,,,,
/m&/

oryginat

—47 %7 7,
% . %
/Ae

1.&h7! Grotba i wariant po 1..%g1 takie jak w poprawce. Duale
po 1..%c1 2. Bf5+ Req 3. Ef7+/E 3+, po 1..2:f2 2. Be3+/®d5+ oraz

pol.. 842 & fa+/8e3+,
W poprawce duale znikajg - zmienia sie gra i mat w wariancie 1...%¥c1.

1.&h7! grozi 2. 2g6+ Red 3. B4+ Q:f4 4. We6+Q:e64. 1...¥g1 2.8Lg7+
2..2163.2g6+ Req 4.Be3+ R:e35.Wd3+ :f26.We2+ R:e24;1...214
2.&:f4+ 216 3. L e5+ Rie54. 256+ Rea 5.Hed+ R:e3 6. Wda+ ¥:day;
1...2:f22.Be3+ Red+ 3. B:ed+ 26 4. Bf4+ Re5 5. B f5+ Red/efs
6.¥da+ 6. % da#; 1. Wc1/®a2 2. Q:c6+ £:c6 3. 2g6+ Red 4. B c4+ bea
5.%:e6+5..2d3 6. ¥ ca+ Wcas.

Po pozostatych obronach mat bedzie szybciej.
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178 — Franciszek tabedzki, Tygodnik llustrowany, 1864, S#7
oryginat wersja 2022

7///
7. U W
///4///

/ / ///
7 // / /

/ / ), A
/ %
zﬁ/éﬁ./ﬁz

7

1.&a2 a5 2. Bb1 a4 3.E b4 a3 4.0-0-0 R:e2 5.¥e5+ Rd3 6.2 ca+ (dual
Af1+)6...2d27.2b1 B:d1#.

Rozwiazania uboczne: 1.&e4 a5 2. Wg7 Rf4 3.3+ Re3 4.Ha4 Rf4
5.8d3+ Re3 6. 211+ Vf3 7.&e2+ B:e2# oraz 1.¥g7 R4 2.3+ R:e3
3.Basa54.&es R4 5.Ld3+ Re3 6.21+ 213 7.Le2+ He2d.

Wersja. 1.4&:a21 a5 2. B b1 a4 3. B b8 a3 4.0-0-0 R:e2 5. B e8+ 2d3
6.2f1+ Bd2 7. 2b1 zugzwang 7... B :d1# MW.

180 - Aleksander Wagner, Tygodnik Illustrowany, 1890, wygrana

oryginat wersja

Rozwigzanie autorskie: 1.2h3! h1¥+ 2.§g3, ale_wygrywa tez 1.2g3!
h12+ 2,213 e4+3.R:e4 Rg3+4.Rf3.

Poprawia dodanie 4 e6. Dzieki temu pionkowi mozna bez dodawania
materiatu przedtuzy¢ gre o kilka ruchdw wstepnych, z interesujgcym wybo-
rem pierwszego ruchu. Jest to interesujacy przyktad, jak wymuszona
poprawka pozwolita przy okazji wzbogacic tres¢ studium.

1.2f6! h4 2.9g5 h3 3. B a3+ ©g24.%gal h2 5. B a2+ Rg1 6.2h3! h1 ¥+
7.Qg3 i nie ma obrony przed matem.
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182 — Jézef Zabinski, Kurjer Warszawski, 1893

oryginat wersja 2022

1. B :f4 gfa 2.gf4 £2 3.f5 f1 ¥ 4.f6 ~ 5.f7 teoretyczny remis.

Niestety dalsza gra jest niejednoznaczna. W wersji rozwigzanie jest
identyczne. Drobna zmiana pozycji powoduje, ze pierwszy ruch jest mniej
brutalny.

Definicje podstawowych terminow

W tym rozdziale zebraliSmy w kolejnosci alfabetycznej definicje podstawowych
termindéw szachowych oraz tych tematéw kompozycji szachowej, ktére zostaty
zrealizowane w prezentowanych zadaniach.

Bateria (ang. battery) — ustawienie dwdch réznych figur tego samego koloru
w tym samym rzedzie, kolumnie lub przekatnej: pierwsza — przykrycie, przestania
drugg — strzelca. Po odejsciu przykrycia strzelec atakuje jakies pole.

Bateria bezposrednia (ang. direct battery)
— po odejsciu przykrycia strzelec atakuje cel (np.
kréla).

Nr 13. Pozycja po 1.2e6 Ac5:
przykrycie — & d4, strzelec — B d1. 2.dc5#.

Bateria posrednia (ang. indirect battery) — Po o-
dejsciu przykrycia strzelec atakuje pole obok celu
(np. pole ucieczki kréla).

,,,,,

A%

Nr 67: Pozycja po 1.Bh4 QCS, przykrycie
— &f4, strzelec — B h4,
2.&.d6# - odsfonieta wieza atakuje pole d4.
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Biata korekcja (ang. white correction) — dowolne
posuniecie biatej bierki jest ztudg obalang przez
tematyczng obrone czarnych. Ta biata bierka moze
zagrac tak, ze neutralizuje te obrone.

Nr56. 1.¥~? grozi 2. @c34, ale 1...c4!;
1.2f6? c4 2. ¥ dat, ale 1. ®ell (2.2f67?);
1.%:b2(g7)? c4 2. ¥ da#, ale 1...&Lg7! Dlatego
1.%hg! Lg72. ¥.g84.

Biate kombinacje — obalenia co najmniej dwdch
ztud wystepujg w rozwigzaniu jako warianty, zgodnie
ze schematem:

1.X?al,1Y?b!,1.2!'1..a2.A,1..b 2.B.

Nr 58.
1.¥2?2 X Le6! a; 1. %42 Y Lc5! b;
1.¥g117 Re6a,Lc5b 2. ¥g54 A, ¥ :c54 B.

Blokowanie — bierka zajmuje pole, ktdrego
w przysztosci nie moze zajgc inna bierka tego same-
go koloru.

Nr 3. Pozycja po wstepie: 1..2d5 2. 2c6#, 1..Red
2.2 b3#. Skoczek blokuje pole ucieczki krélowi.

Nr 113. Pozycja po wstepie. 1...8¢3 skoczek blo-
kuje swojego pionka. 2.@g6! grozi 2. Qebt. 2...2b1
(nie ma 2...c37?) 3.4e34.

W jezyku angielskim jest rozréznienie: bloko-
wanie pola krélowi nazywa sie self-block, blokowa-
nie pola innej figurze — obstruction.
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Blokowanie dalekie — bierka blokuje pole
oddalone od krdla. Po ruchu (ruchach) krélem w kie-
runku tego pola blokowanie jest wykorzystane.

Nr 78. Pozycja po wstepie: 1...&f7 2. ¥4+ Re6
3. ¥eq# (3...2f777).

Blokowanie zfozone — blokowanie pola wykorzy-
stywane poprzez przestone wiasnej figury, ataku-
jacej to pole.

Nr 46. Pozycja po wstepie: 1..2:d4 2.&east -
goniec moze przestoni¢ hetmana.

Echo — bardzo podobne pozycje (np. maty) albo
manewry powstajg na roznych polach. Jesli pola te
sg przeciwnego koloru, echo nazywa sie kamele-
onowym.

Nr 149: echo tworzg maty 4.2 d5# i 4. 2 c64.
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Grimshaw - wzajemne przestony dwdch
czarnych bierek (zwykle wiezy i gonca) na tym
samym polu, bez poswiecenia biatej bierki
na tym polu. Walter Grimshaw (1832 — 1890)
— angielski kompozytor szachowy.

Nr 53. Pozycja po wstepie:
1..&b32.2c3# (2. B:c37?)
1..Bb32. Bca# (2..L:c4??)

7

Logiczny problem (Istudium) (ang. Logical problem) opiera sie na na-
stepujgcym schemacie: w pewnym momencie istnieje kontynuacja zwana planem
gtéwnym (main plan), ktéra nie prowadzi do celu z powodu pewnej przeszkody
(obalenia) (decoy). Dlatego przeprowadza sie tzw. plan wstepny (fore-plan),
eliminujacy te przeszkode, po czym realizowany jest plan gtdwny.

/7 , // //
Nr 146 (#4). Plan gtowny 1.&e7? ®:c5+ de5 | ”/ /, Y W

3.8 :c5# jest obalany przez 1..2e4! Rozwigzanie / / »
1.&g5! (plan wstepny) grozi 2.<{cl#, 1..Re2 / :
i przechodzi plan gtéwny 2.8e7.

Mat wzorowy — pozycja matowa, w ktérej w ma-
towaniu biorg udziat wszystkie figury strony matu-
jacej (z obowigzku tego jest zwolniony krél i piony)
oraz kazde pole jest niedostepne dla matowanego
kréla z jednego tylko powodu — tylko raz atakowane
lub tylko blokowane.

Nr 20. Pozycja po 1.8&h1! Re6 2.Q:da# MW

Mat ze zwigzaniem (ang. mate with pin)
— mat z jednoczesnym zwigzaniem czarnej bierki,
ktora z tego tylko powodu nie moze obroni¢ czar-
nego krola.

Nr 6. Pozycja po 1.2e6! R:c6 2.&cat
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Mat wzorowy ze zwigzaniem (ang. ideal mate
with pin) — jesli zwigzana figura stoi obok kréla,
a pole, na ktérym stoi jest atakowane przez figure
wigzgcy, to taki mat dalej uznaje sie za wzorowy,
dopdki zwigzanie jest potrzebne do mata.

Nr 1. Pozycja matowa po 1.%¥b8 &:d6 2.ﬂzg7#
(2...B:g7??)

Miniatura (ang. miniature) — zadanie szachowe, w ktérym catkowita liczba
bierek na diagramie jest mniejsza lub rowna siedem, np. zadania o numerach
9,11i43.

Otwarcie linii (wtaczenie figury) — po ruchu bier-
ki inna bierka uzyskuje otwarta linie.

Nr 12. Pozycja po wstepie. 1.2~ 2.¥p34 —
czarny skoczek otwiera linie b7 — b3 biatemu het-
manowi.

Szczegdlnym przypadkiem otwarcia linii jest gra
baterii — wtedy bierka otwiera linie swojej figurze.

Poprawiona obrona (ang. black correction)

Dowolny ruch czarnej bierki powoduje szkode, ktérg 7
biate wykorzystujg ruchem A. Dlatego czarne wyko- BB B
nujg nowe posuniecie tg sama bierka, neutralizujgce 75%75 1/7 7,
ruch A. Powoduje on jednak inng szkode, ktéra )R

dopuszcza ruch B.

Nr 17. Pozycja po wstepie. Grozi 2.%d3#. ., aAax
1..25~ (zwalnia pole d5, ale wigze Ec6) 2. ¥ d6# ' ‘
A, 1...214 (poprawiona obrona, skoczek dodatkowo
broni pola e6, ale blokuje pole f4) 2. &c3# B.

O poprawionej obronie méwimy tez w przypadku
zadania tempowego (chociaz ruchy czarnych for-
malnie nie sg obronami).

%/,

, /%
%7

M

Nr 49. Pozycja po wstepie. 1.8~ 2.e5#, 1...8e5
(blokuje pionka, ale blokuje tez pole swojemu krdlo- »» B
wi) 2. ¥ a3, - =&
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Pozycja tempowa (niem. Zugzwang) — po wyczekujgcym ruchu biatych nie ma
grozby, jednak kazdy ruch czarnych prowadzi do osiggniecia celu przez biate.

Pétzwiazanie (ang. half-pin) — dwie czarne bierki 'ﬁ'/ / / e

znajdujg sie miedzy czarnym krélem a biatg figura.
Gdy jedna z nich wykona ruch, druga bedzie zwigza-
na.

Nr 35. Pozycja po wstepie: grozi 2.@g5#. 1. ¥f6
2.f54# (2. 214??); 1..2f6 2. Web# (2.. % :e6??).

Promocja Holsta — obaleniem préby logicznej
jest promocja czarnego pionka. W rozwigzaniu taka
sama promocja nie broni przed grozbg i czarne
muszg zastosowac inng promocje tego samego pion-
ka, co prowadzi do celu, bo pierwotna promocja jest
juz niemozliwa. Victor Holst (1844 — 1924) — dunski
kompozytor szachowy.

3235
0., 0,0,

)
Y uiy w
y ﬂ/%

,,,,,

o w e
mEm R
27 0, A
By

Nr 180. Pozycja po 5...§g1. Préba logiczna
6.2g3? h12+! Po 6.2h3! ruch 6..h12 jest staby,
bo nie szachuje. Dlatego czarne muszg grac
6..h1¥+ i dopiero teraz 7.Qg3, bo nie ma juz
mozliwosci h12+.

Przestona — po ruchu bierki inna bierka ma zam-
knieta linie.

Nr 50. Pozycja po wstepie. 1. Bgs5 2. Bfa#
(2.£%:f4??) — wieza przestonita swojego gorica.

Nr 17. Pozycja po wstepie. Grozi 2.¥d3#;
1..¥g7 - czarny hetman przestania (w obronie)
biatego gonca, jednoczesnie jednak traci kontrole
nad polem f5 (2. ¥ f5#).
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Nr 30. Pozycja po 1. B h5 Rf4+.

W das — @ Bz
2. ¥ d4# — zastona przed szachem. /%

/ /
& /

Retroanaliza — analiza, ktérej celem jest znalezienie odpowiedzi na pytanie:
jaka byta gra przed powstaniem pozycji na diagramie? Nr 4.

Samomat (ang. selfmate) — zaczynajg biate i zmuszajg czarne do dania biatym
mata.

-S’L/ / AL

Samozwigzanie (ang. self-pinning) — ruch, po q A

ktorym bierka tego samego koloru bedzie zwigzana. 7, /* 27
@gy/%;%

, 1A . oa..
Nr 35. Pozycja po wstepie. 1...8:f4 samozwia- jg/ @g%g%

zanie poprzez bicie przeciwnej bierki na linii zwig-
zania; 1..¥f6 samozwigzanie poprzez odejscie
bierki z linii potzwigzania.

X Ea

,,,,,,,,,,

@a%&% "

Nr 6. Pozycja po wstepie. 1..2:e6 samozwig-
zanie poprzez ruch kréla na linie zwigzania.

Z

Temat indyjski (ang. Indian theme) — bierka 7, / 7, 7
wykonuje tzw. ruch krytyczny, przechodzac przez / /// 0.,
tzw. pole krytyczne, a nastepnie inna bierka tego Y ”/ _

2 %
samego koloru przestania jag na tym polu, np. dla /% //
unikniecia pata, a nastepnie wykonuje ruch z od- %% %W
stony. g
7. 7 / /

Nr 124. 1. B h8! (pole krytyczne h7) 1...g5 2.&h7!

Temat indyjski zdefiniowat Henry Augustus Love-
day (1815—1848) — brytyjski kompozytor szachowy.
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Teoria zadan szachowych wedtug J6zefa Zabinskiego

Przytaczamy w cafoéci wyktad Jozefa Zabiriskiego na temat teorii zadan
szachowych, opublikowany w rubryce Szachy w okresie od 26 stycznia do 12
marca 1892, w nastepujgcych numerach Kurjera Warszawskiego: 26, 38, 52, 66
i72.

Zasady teorji zadan szachowych.
Wstep: Historja i analiza zadania.

Gra szachowa zawiera w sobie niewyczerpane mndstwo podziwu godnych
kombinacyj, ktore przykuwajq do siebie mysl nie tylko prawdziwego znawcy, lecz
nawet i dyletanta; naturalnie pierwszy potrafi czerpac obficiej z tego Zrddta
szlachetnej zabawy. Z kombinacyj takich, juz-to prostych i tatwych, juz-to skom-
plikowanych i ukrytych, sktada sie cata partja szachowa; kombinacje te sq rowniez
i podstawq zadan szachowych.

Zadanie, na poczgtku swego rozwoju, tworzyto sie z gry praktycznej: niektore,
zdarzajqgce sie czesciej w partji, pozycje, pozwalajgce na przeprowadzenie pieknej
kombinacji, a znane wszystkim silniejszym szachistom, pobudzaty do dalszych sta-
ran w celu odnajdywania nowych uktadow figur z ukrytemi a interesujgcemi pomy-
stami; zadania stqd pochodzgce miaty wowczas gftéwnie teoretyczne znaczenie,
jako studja nad zakoriczeniem partji. W tej zaleznosci od partji pozostawafo
zadanie, jakkolwiek to dziwnem wydac sie moze, kilka stuleci i dopiero od lat
kilkudziesieciu uwolniwszy sie z tych wiezow, zdobyfo zupetng samodzielnos¢. Gdy
bowiem zauwazZono, ze idee gry praktycznej, jakkolwiek pieknie i interesujgco
nieraz sie przedstawiajg, nie mogq jednak dac¢ wystarczajgcego materjalu do kom-
pozycji zadan; ze odnajdywanie nowych pozycyj i zgtebianie pieknych kombinacyj,
nawet nie zdarzajgcych sie by¢ moze w partji praktycznej, dostarcza samo przez
sie niemniej interesu i przyjemnosci, anizeli walka przy szachownicy, wtedy
rozpoczgt sie nowy w rozwoju kompozycji zadan perjod, w ktérym sztuka ta,
odmieniwszy sie co do istoty, zakwitta wspaniale i rozpowszechnita sie szeroko.

Kompozytorowie wspdfczesni nie tworzq juz dla pozytku i uciechy graczy;
jedynym celem ich jest: przedstawienie zajmujgcej kombinacji w piekng obleczonej
forme. | gdy dawniej idea kazdego zadania byta kompletnie przyduszong szere-
giem przygotowawczych a niepotrzebnych posuniec; gdy pozycja byta deformo-
wang legionem figur-statystow dla upodobnienia jej do partji praktycznej, to
we wspofczesnej sztuce kompozycji zadan zjawia sie, jako wymaganie gtowne,
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osiggniecie mata w matej ilosci posunie¢ (2—5), przy wolnej od wszelkich niepo-
trzebnych dodatkow pozycji.

W zadaniu wspdtfczesnem subtelne pomysty i piekne idee gry istniejq tylko jako
takie, t. j. przez siebie i dla siebie; sq one jednoczesnie powodem i celem, stowem,
kombinacje zadania znajdujemy w idealizowanej, uszlachetnionej formie.

Totez musimy tu wskaza¢ na kompozycje, ktére, majgc na celu tylko gre
praktyczng i jej teorje, odrdzniajq sie od zadan wtasciwych; sq to studja szachowe.
Tym sposobem zadanie wyodrebnito sie od gry, pozostajgc tylko co do tresci
produktem szachowym, stajqc sie zas dzietem artystycznem przez idealizowanie
kombinacyj. Azeby wiec nalezycie zbadac istote zadania, musimy zaznajomic sie
z gféwnemi wymaganiami, ktére stawiamy zadaniu w stosunku do jego tresci,
formy i celu. Jako co do tresci czysty i prawdziwy produkt szachowy, zadanie
w swej budowie odpowiada¢ musi wszystkim wymaganiom i prawom gry
szachowej; uszlachetnienie zas i idealizowanie kombinacyj cechuje je co do formy
i celu, jako dzieto sztuki.

| podobnie jak w kazdej gatezi sztuki rzqdzq okreslone i na genjalnych utworach
mistrzow wyrobione prawa piekna, tak i rozwineta sie, naturalnie z biegiem czasu,
przez gtebokie wnikanie w tajniki gry oraz dfugoletnie poszukiwania i badania
genjalnych mistrzéw i ustalita nastepnie formalna estetyka zadaniowa, ktorej
prawa obecnie na niewzruszonych opierajq sie zasadach. Tym sposobem kompo-
zycja zadan osiggneta za dni naszych takq doskonatosc, iz stusznie nazywac jg
mozna sztukqg zadaniowgq. Nie chcemy przez to utwory jej poréwnywac z innemi
dzietami sztuki, bo nie zapominamy, iz przedmiotem jej nie przestaje byc tylko gra,
ktora nie posiada nalezytego oparcia w przyrodzie i nie skutkuje Zadnej bezposred-
niej korzysci dla ludzkosci; lecz o stusznosci onej nazwy w innych wzgledach sqdzic¢
mozZe tylko znawca, decydujgcym wiec jest sqd swiata szachowego, a tego
ustalone opinie wtasnie wypowiadamy.

Oprocz obowigzkéw stosowania sie do regut gry szachowej, oraz artystycz-
nego przedstawiania idei, musimy wspomniec o jeszcze jednej waznej wtasciwosci
zadan, ktéra wynika z samego nazwania ,zadanie”, wskazujgcego na cos
nieznanego a podlegajgcego znalezieniu, rozwigzaniu.

Tak tedy zadanie jest: 1) produktem szachowym, 2) dziefem artystycznem
i 3) zagadnieniem. Z tych punktow widzenia zbadamy catq teorje zadan szacho-
wych.
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Zadanie jako produkt szachowy
A) Tres¢ zadania

Trescig zadania sq kombinacje. Kombinacja jest myslq, ideq zadania, jest
zarazem powodem i celem, dla ktorych kompozytor powotuje swdj pomyst do Zy-
cia. Pytanie jednak: ,na czem polega idea zadania”, jest zbyt trudnem do odpo-
wiedzi, bo kombinacyj szachowych istnieje prawie niezliczona ilos¢, prezentujq sie
przy tem w tak réznych formach i ksztattach, Zze opisac je w krétkich stowach jest
rzeczq niemozliwg; totez idee zadania przejawiajg sie to w pojedynczem a nie-
spodzianem posunieciu, to w pieknej, czystej pozycji matowej, to w wielopo-
sunieciowej, subtelnej kombinacji, to wreszcie w wewnetrznej wspofzaleznosci
oddzielnych posuniec¢ z koncowym rezultatem.

Gdy wiec trudno przedstawi¢ zupetny i wyczerpujgcy podziat (klasyfikacje)
i analize idej zadaniowych, to ograniczymy sie na wskazaniu niektdrych, czesciej
zdarzajgcych sie motywow, juzi-to wypetniajgcych sobqg catqg tres¢ zadania, juz-to
zjawiajgcych sie w niektdrych tylko kombinacjach.

Bardzo czesto zdarzajgcym sie motywem jest odprowadzenie figury z waznego
dla obrony stanowiska, przez co umoZliwia sie dalszy, do celu wiodgcy atak; ta
mysl podstawowa bywa przeprowadzanqg z olbrzymiq rdznorodnosciq; przeci-
wienstwo do niej stanowi naprowadzenie figury na wazine w jakims wzgledzie
pole. Rowniez czesto trafia sie opuszczenie waznego dla ataku lub obrony pola;
w tym wypadku oddalamy dang figure z jej stanowiska, azeby na niem ulokowac
w wiasciwym czasie inng; przeciwnie zas, przy zastawieniu pola bywa przystep don
dla figur zamkniety, ten motyw znajduje zastosowanie szczegdlniej przy tworzeniu
ostatecznej siatki matowej. Kiedy posuwamy figure w tym celu, aby otworzy¢ innej
dostep do decydujgcego dla ataku punktu, wtedy moéwimy o torowaniu (drogi),
w przeciwienistwie do tamowania, kiedy ograniczamy jakas figure w jej dzia-
talnosci. Niekiedy idea uwydatnia szczegdlng wtasciwos¢ figury oraz harmonijne
lub krzyzujgce sie wspdtdziatanie kilku figur. Jako Srodek do przeprowadzenia idei
stuzq prawie zawsze poswiecenie figur, tworzgce zew-netrzny efekt w kombinacji.
To sq najwazZniejsze, proste motywy, wystepujgce w najrozmaitszych ksztattach
i zwigzkach i wypetniajgce swem harmonijnem potgczeniem tres¢ zadania.
Najwazniejszy z zawartych tam motywdw stanowi pointe zadania.
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B) Gra gftéwna i warjanty.

Kombinacje, przedstawiajgce tresc¢ zadania, opierajq, sie na zasadzie kolejnosci
posunie¢ atakujgcej i bronigcej sie strony. Przyjeto, Ze zwycieska strona prowadzi
biate figury, zwyciezona — czarne. Wtasciwa idea zadania, ktdrej przeprowadzenie
autor sobie zatozyt, ujawnia sie dopiero przy okreslonych posunieciach czarnych;
ona jest najwazniejszq czesciq tresci zadania. Czarne jednak powinny miec¢ wiekszy
lub mniejszy wybor obronnych posunied, ktdre atakujgcy musi na inny sposob
odpierac dla osiggniecia w oznaczonej liczbie posuniec celu zadania. Stqd powstajg
warjanty, ktdre przy kazdem posunieciu mogq wzbogacic tres¢ zadania. Powiek-
szenie tresci zadania przez liczne warjanty jest rzeczq wielkiej wagi, gdy bowiem
odniesiemy i do nich idealizacje i uszlachetnianie kombinacji, to bedziemy wyma-
gac, aby niektore z nich wartoscig prawie dorownywaty grze gtdwne;.

W potgczeniu wielu pieknych idej, nad ktéremi goruje jednak idea gtéwna, lezy
wtasciwy a niezaprzeczony powab. Cennemi sq rowniez i te zadania, ktdre, nie
posiadajqgc gry gtdwnej, tgczq jednak umiejetnie rownowartosciowe a pickne war-
janty w harmonijnqg cafos¢. Nieposiadajqce ,pointy”, t. j. motywu, warjanty nie
zwiekszajq estetycznej wartosci zadania, lecz pomnazajq trudnos¢ rozwiqgzania.
Zadania wreszcie z jedng piekng grq miedzy bezwartosciowemi warjantami, znaw-
cow zadowolnic nie mogq.

C) Oryginalnos¢.

Jak we wszystkich gateziach sztuki, tak i w sztuce zadaniowej, oryginalnosc gra
wielkq role. Prawdziwie oryginalna, nowa idea, daje zadaniu jakgs nadzwyczajng
Swiezos¢, powieksza zainteresowanie rozwiqzujgcego, a nawet moze cokolwiek
uniewinni¢ usterki budowy. Gdy jednak do dnia dzisiejszego juz tysigce idej znala-
zto opracowanie, gdy wiec nowa mysl zjawia sie teraz w nader rzadkich, pojedyn-
czych wypadkach, to poszukiwanie do tematdow zadan oryginalnych tylko pomy-
stéw, zadatoby cios stanowczy catej sztuce zadaniowe;.

Tylko wiec w indywidualnem, odpowiedniem stylowi autora, dgzgcym do dos-
konatosci, opracowaniu istniejgcego juz nawet motywu, lezy nowe a niewyczer-
pane pole samoistnej dziatalnosci. Oryginalna twdrczos¢ przejawiac sie rowniez
moze w fgczeniu umiejetnem kilku zajmujgcych kombinacyj w jedng artystyczng
catos¢. Tu moze panowac najwyzsza rdéznorodnosc, ktora potrafi zabezpieczyc
przysztos¢ sztuki zadaniowej, szczegdlniej, jesli przyjmiemy mozliwos¢ splatania
wspotrzednych a pieknych warjantéw bez dominujgcej gry gtdwnej. W kazdym zas
razie nalezy, przy mozliwem pogfebieniu kombinacyj i opracowaniu ich podtug
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zasad piekna, nadaé utworowi pewnq wybitng, indywidualng ceche, mogqcgq
pozostawic trwate wrazenie w pamieci rozwigzujgcego.

D) Ekonomia.

Pojecie ekonomii wymaga najlepszego zuzytkowania danych srodkéw w prze-
biegu rozwiqgzania i w pozycji matowej. Czysty mat w grze gtownej powinien by¢
ustawiony ekonomicznie, t. j. wszystkie pozostajgce jeszcze figury biate — piony
i kréla mozna wytgczy¢ — powinny wspdtdziata¢ w pozycji. Poczqgtkowy nadmiar
oczywiscie nalezy uprzednio poswiecic. Lecz zasadg ekonomii jest nie tylko zuzyt-
kowanie ilosci, ale i wzglednej sity figur; toteZ potezna figura powinna okazac
wiecej dziatalnosci w pozycji matowej niz staba, wytqgczajgc jednak wypadek, gdy
niewiele dziatajgc w zakoriczeniu, za to okazata swq czynnos¢ w przebiegu rozwig-
zania. Pojecie pieknosci mata tgczy wymagania czystosci i oszczednosci sit w naj-
wyzZszym stopniu. Niepotrzebnie umieszczony w siatce matowej pionek biaty,
obraza wyksztatcone poczucie znawcy; nawet i konieczne figury, lecz w siatce
postawione, nie dodajg bynajmniej pieknosci matowi. | w biegu rozwigzania roz-
wazac nalezy o uzyciu kazdej figury w stosunku do jej sity, charakteru lub zmien-
nosci dziatania: szkaradnie przedstawia sie figura nie wystepujgca czynnie w kom-
binacjach rozwiqzujgcych, a stuzgca jedynie do ograniczania pdl. Totez pomiedzy
biernqg a czynnq dziatalnoscig biatych figur musi panowacé pewna réwnowaga,
ustosunkowanie: figura biernie uzyta w jednym warjancie, tem wiekszg powinna
odgrywac role w drugim; jezeli energicznie dziata w biegu rozwigzania, moze mie¢
mniej udziatu w pozycji matowej. Z zasadniczego pojecia o ekonomii wyptywa
oczywiscie dgznos¢ do osiggniecia matemi Srodkami mozZliwie najwiekszych
rezultatow. Wielkq jest wartos¢ zadania, przedstawiajgcego piekne i liczne
kombinacje przy niewielkich stosunkowo sitach; przy skomplikowanym i obfitym
materjale wymaga sie od zadania bardzo bogatej tresci, pod rygorem najsu-
rowszej krytyki. Te same zasady, chociaz pobtazZliwiej, stosujq sie i do sity obronnej
czarnych. Absolutnie koniecznem jest uzasadnienie kazdej figury w zadaniu.
Ustosunkowakowanie zas sit atakujgcego i bronigcego nie ma zadnego znaczenia,
bo nie idzie tu o zwyciestwo w 0-gdlnosci, lecz o otrzymanie go w okreslonej liczbie
posuniec. Czas wiec ma tu znaczenie decydujgce. Stqd tez wyptywa, ze do obrony
na krdotkg mete mniej w ogdle sit wystarcza, anizeli ich potrzeba do ataku i ze
w wiekszosci wypadkow partja biatych silniejszg by¢ musi materialnie od partji
czarnych. Bytaby wiec daremnq dgznos¢ do wyréwnania sit i w tej mierze wyba-
czy¢ mozna tylko postawienie silniejszej czarnej figury, zamiast stabszej, np. laufra,
zamiast piona.
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E) Pozycja.

Poczgtkowa pozycja jest zewnetrzng szatq tresci zadania. Rozwazac jq bedziemy
z estetycznego punktu widzenia w zaleznosci od domniemanej partji, ktora jakoby
jg poprzedza, oraz od rozwiqgzania, ktdre z niej wypfywa. Pozycja powinna przy-
jemnie przedstawiac sie dla oka, poniewaZ pierwsze wrazenie wywiera juz niejaki
wptyw na subiektywny sqd rozwiqzujgcego; uwazamy zas pozycje za piekng wtedy,
gdy szachownica nie jest przepetnionq figurami, gdy nie ma w niektdrych miejs-
cach szczegdlnego nagromadzenia, w przeciwieristwie do miejsc pustych gdzie
indziej, gdy wiec sity nieprzyjacielskie stosownie ugrupowane sq na bojowem polu;
przyjemne wrazenie czyni rowniez swoboda akcji figur, tj. zreczne ich postawienie
do ataku lub obrony. Niepieknie zas przedstawia sie nastawienie masy figur,
osobliwie czarnych, daleko wysuniete biate piony, zdwojone lub strojone piony,
wreszcie piony z przeciwnych obozow parami ustawione i dlatego tez wstrzy-
mujgce wzajemnie swe ruchy. Totez Srodkow tych mozna uzywac tylko
w koniecznosci, jezeli inne wzgledy silniej za tem przemawiajq. Pozycja powinna
przedstawiac sie jako tatwo i prawdopodobnie wyptywajqgca z partji praktycznej
i to jej pochodzenie przy pierwszym rzucie oka nie powinno nasuwac zadnych
wqtpliwosci, chociazby takowe przy blizszem badaniu nie byty uzasadnione;
dotyczy ta zasada: nieprawdopodobnego ustawienia piondw, zamiany bojowych
stanowisk, gdy gtowne sity biatych znajdujq sie w posiadtosciach czarnych
i odwrotnie; wreszcie razgce poprzestawianie figur biatych z czarnemi; przy
niewielkiej jednak ilosci figur na szachownicy, zamiana stanowisk bojowych nie ma
Zadnego znaczenia.

Na postawienie kréli nalezy rédwniez zwraca¢ baczng uwage: nie trzeba ich
oddalac zbytecznie od wtasnych wojsk ani umieszcza¢ odosobnionych w posrodku
sit nieprzyjacielskich. Nie nalezy jednak z tego wnioskowad, ze zachowanie
prawdopodobieristwa pozycji posunietem byc¢ winno do ostatecznosci.

Nie na miejscu byfoby wymaganie, aby partja, jakoby poprzedzajgca zadanie
byta obustronnie prowadzonq wzorowo, lecz chodzi tylko o to, azeby ta partja nie
byta sprzecznq z przyjetymi prawami szachowemi.

Poczgtkowa pozycja powinna by¢ umiejetnie zastosowang i do gry nastepu-
jgcej, t. j. do rozwigzania. Wyjasni¢ to wymaganie mozna w ten sposob, iz pozycja
ma dostarczac¢ jak najmniej wskazdwek; utatwiajgcych wnikniecie w intencje
autora. Trzeba wiec ustawiac jak najzreczniej figury, nie tamowac ich swobody
akcji; azeby wielka dowolnos¢ atakow i obron utrudniata rozwiqzujgcemu znalezie-
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nie ataku wtasciwego, podsuwajgc mu natomiast liczne ataki pozorne; nie nalezy
lokowac¢ biatych figur z dala od wtasciwego pola bitwy, bo takie oddalenie zaraz
na pierwszy rzut oka wskazywatoby na koniecznos¢ sprowadzenia ich do czyn-
nosci; unikac tez trzeba ustawienia, chociazby czesciowego, siatki matowej, jak
rowniez grup biatych lub czarnych piondw, ktdre z gory wskazujqg czesto na miejsce
matowania. Zresztq wieksza ilos¢ biatych piondw psuje pieknos¢ pozycji chociazby
dlatego, Ze sprzeciwia sie surowym prawom ekonomiji.

F) Prawa budowy zadania.

1) Grozba—Tempo.

Konstrukcja zadania jest sztukq, ktdra przyobleka mysl oderwang autora
w widzialng forme, inaczej jest to ustawienie figur, pozwalajgce na przepro-
wadzenie pewnych kombinacyj za pomocqg zwyktych w grze praktycznej srodkéw.
W zatozeniu swem kombinacje opierajqg sie na bezposredniem zagrozeniu, oraz na
przymusie, obowigzku strony przeciwnej zrobienia posuniecia. W pierwszym
wypadku wstepne posuniecie rozwigzania formuje jakis atak na nieprzyjacielskie
stanowiska; jezeli czarne nie zwrdcq uwagi na zamierzony tem posunieciem atak,
wtedy dobra, prowadzgca do zwyciestwa gra biatych stanowi warjant rozwiq-
zania; w ogdle jednak czarne mogq licznemi sposobami odbi¢ zamierzony atak,
w kazdym jednak wypadku odkrywa sie wtedy jakas luka na innem miejscu, co
umozliwia zmiane dalszych atakéw, ktérych kombinacja najsubtelniejsza tworzy

gre gféwng.

Zdarza sie jednak czesto, iz pierwsze posuniecie nie zagraza wcale przeciw-
nikowi, czarne nie potrzebujq wiec bronic¢ sie przed Zadnym napadem, poniewaz
w rzeczywistosci takowy nie istnieje; biate nie osiggnefyby wéwczas zamierzonego
celu w danej liczbie posuniec, gdyby czarne mogty zrzec sie wypadajgcego na nich
z kolei posuniecia; i tylko na skutek obowigzku kolejnego posuwania odstaniajq
czarne jakis punkt staby, przez ktory otwiera sie droga do zwyciestwa dla
atakujgcego w nastepnem posunieciu. W tym wypadku obowigzek czarnych
zrobienia jakiegokolwiek posuniecia tworzy podstawe catej budowy zadania,
opierajgcej sie na zyskaniu czasu — tempa.

Podstawy wskazane, czy to groZba, czy tempo, wielki wptyw wywierajg
na sqd o wartosci zadania, na nich bowiem wznosi sie cata budowla; w pierwszym
wypadku biate zmuszajq przeciwnika do jakiejs obrony, w drugim zas znika juz
wszelki Slad przymusu, a natomiast zjawia sie zupetne opanowanie wszystkich sit
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nieprzyjacielskich. Zasada mozliwego wysubtelnienia i uszlachetnienia kombinacyj
wymaga z natury rzeczy grozby bardzo stabej, ktdraby nie Sciesniata zbyt gwat-
townie czarnych w manewrach obronnych. ToteZz ujemnq ceche zadania stanowiq
grozby jednoposunieciowe; tj. takie, gdzie biate po wstepnem posunieciu grozq
natychmiastowym matem; nie mozna ich jednak zupetnie wytqczy¢, poniewaz
istniejqg ideje i potgczenia idej, ktore dajg sie przeprowadzi¢ w zadaniu jedynie przy
zastosowaniu grozby jednoposunieciowej; jest ona i wtedy wadg zadania, ale nie
pozbawia go dopdty wartosci, dopoki nie dowiedziono, iz dang ideje mozZna
opracowac¢ w sposob subtelniejszy. Jezeli zas koniecznos¢ wymaga uzycia grozby
jednoposunieciowej, to nalezy sie przynajmniej stara¢ o mozliwe ostabienie jej
dziatalnosci, juz to przez dostarczenie licznych srodkéw obrony, juz to przez
nadanie zewnetrznej pieknosci posunieciu wstepnemu. W ogdlnosci grozba,
rozprzestrzeniajgca sie na catq ilos¢ posuniec zadania, jest najsubtelniejszq, a wiec
dwuposunieciowa w trzychodéwkach, trzyposunieciowa — w czterochodéwkach
itd.; w zadaniach cztero- i piecioposunieciowych dopuszczalne sq i grozby krotsze.
Z zasady mozliwego ostabienia groZzby wynika samo przez sie, iz takowa oparta
na posunieciu szachujgcem mniej posiada wartosci od opartej na posunieciu
cichem. Zdarzajq sie wypadki, ze pierwszem posunieciem biate zamierzajg
atakowac w réznych kierunkach, zadanie wtedy posiada kilka grézb. Ujemnie to
wplywa na wartosc trzychoddéwek, lecz co do skomplikowanych cztero- i piecio-
choddwek, to opracowanie ich czesto tylko pod tym warunkiem okazuje sie
mozliwem. Wartos¢ budowy w tych wypadkach oceniamy podfug odlegtosci i sity
grézb. Kombinacja, oparta na grozbie stabszej i dtuiszej (osobliwie przy niepo-
zornej obronie), stanowi gre gfowng, inne zas tworzq warjanty, wzbogacajgce
tres¢ zadania. Naturalnie wszystkie te wskazowki co do wstepnego posuniecia
stosujg sie i do dalszych posunie¢, tylko z mniejszqg znacznie surowosciq.
Streszczenie wskazanych wymagan wzgledem budowy zadania jasno wykazuje
wyzszos¢ stabych, cichych, wieloposunieciowych grézb nad gwattownemi, szachu-
jgcemi i krdtkiemi, a zarazem uwydatnia jeszcze przewage tempa, ktore, o ile tylko
nie ujawnia sie z pozycji zbyt tatwo, stanowi bezwarunkowo zatoZzenie najsubtel-
niejsze.

Budowa jest miarq zrecznosci i skoriczonosci autora w technice; pieknie
ustawione zadanie, tgczgce w sobie subtelne uZytkowanie sit atakujgcych
z pomystowem stosowaniem srodkéw obronnych, zdradza na kazdym kroku
mistrza. Gtebokie zatozenie wynagradza po czesci mato uwydatniajgcq sie tresc,
gdy jednak stuzy za podstawe dla tresci pieknej i bogatej, wtedy zadanie jest
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arcydzietem, jakowych zresztq w zupetnej skoriczonosci niewiele mozna wskazac
w cafej literaturze szachowej. Stanowczym wszakze bfedem jest i przecenianie
waznosci budowy; niekiedy autorowie w dqgznosci takowej zapominajg tu i dwdzie
o wfasciwej idei zadania, t. j. poswiecajq tresc¢ dla formy. | podobnie, jak piekna
idea w stabym uktadzie nie sprawia najmniejszego wrazenia, tak i przeciwna
jednostronnosé¢, wyborna budowa, nie moze okupi¢ brakow w innych kierunkach;
ostatnia ewentualnosc zdarza sie najczesciej wtedy, gdy autor skomplikowane swe
zadanie oprzec chce na zatozeniu tempa, co bardzo rzadko sie udaje przy zachowa-
niu innych praw sztuki. W ogdle lepszym jest harmonijny uktad podfug wszystkich
praw sztuki, anizeli dgzenie do doskonatosci tylko w jednym kierunku.

2) Charakterystyka posuniec.

Zewnetrzny wyglgd posunie¢ rozwigzania w bliskim jest zwigzku z budowgq
zadania. Ogdlna zasada idealizacji, uszlachetniania nakazuje uzywanie posuniec¢
zewnetrznie pieknych przy postepowym rozwoju ich wewnetrznej sity. Najwazniej-
szem jest oczywiscie posuniecie wstepne, ktore czesto przedstawicielem jest nie-
jako trudnosci zadania; na pozor powinno by¢ ono najstabszem, najmniej zew-
netrznie atakujgcem,; bezcelowosc¢ jego powinna zdumiewad, nalezy wiec unikac
posuniec ograniczajgcych czarnego krdla, zmniejszajgcych srodki obrony czarnych,
atakujgcych czarne figury oraz przyblizajgcych biate figury do ogniska ostatecznej
walki. Stanowczo nalezy odrzuci¢ szachujgce i bijgce figury posuniecia, poniewaz
za daleko one przekraczajq granice nakreslone przez estetyke szachowgq. Bicie
piona dozwala sie tylko wtedy, jezeli, jak to czasem sie zdarza w skomplikowanych
zadaniach, stanowi to jedyny ratunek od rozwiqzania ubocznego. Gdy jednak nie
zawsze udaje sie wprowadzi¢ bez przytoczonych wad piekne posuniecie wstepne,
to przynajmniej nie powinno zbyt szorstko sie sprzeciwia¢ ono kardynalnym
wymaganiom sztuki, a mate niedostatki jego mogq by¢ wybaczone przez wzglgd
na wartos¢ zadania w innym kierunku. Jak wstepne, tak i nastepujgce posuniecia
rozwigzania powinny wywotywac przyjemne wrazenie; totez nalezy dac pier-
wszeristwo posunieciom cichym przed szachujgcemi, unikac bicia oraz wzajemnej
wymiany figur, o ile zresztq zdobycz taka nie tworzy rzgdzqcej idei zadania.
Szachujgce posuniecia upiekszajq sie zwykle przez potgczone z niemi poswiecenia
figur. | w ogdle poswiecenie z natury swojej nadaje sie bardzo ku upiekszeniu tresci
zadania i w rzeczywistosci najczesciej znajduje zastosowanie. Osobliwie dobre
wrazenie zawsze wywiera poswiecenie ciche. Posuniecia szachujgce stuzqg zwykle
do utworzenia siatki matowej lub zapedzenia do niej krdla, uZycie ich w przebiegu
rozwigzania pozwala domniemywac sie wiekszej dowolnosci obrony w danej
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pozycji; ta zas dowolnos¢ wptywajgc dodatnio na pieknos¢ pozycji tym sposobem
upowaznia niekiedy do szachowania, ktérego unikanie odbifoby sie ujemnie na bu-
dowie. Czarne naturalnie mogq szachowac¢ w obronie swej bez zadnych ograni-
czen.

W warjantach bezwartosciowych charakter posunie¢ rozwiqzujgcych nie ma
zadnego znaczenia. Co zas do charakteru ostatniego posuniecia w zadaniu, to dos¢
juz byto powiedzianem w rozdziatach , Czystos¢ matowa” i ,,Ekonomja”; powinno
ilustrowac ono jak najdoktadniejsze wyuzytkowanie wszystkich sit atakujgcych.

3) Liczba posunieé

Wspdfczesne zadanie wymaga stanowczo przeprowadzenia kombinacji
matowej w matej liczbie posuniec¢: od 2—5-iu najwyzej. Ulubione dawniej wielopo-
sunieciowe zadania przez wspodfczesng sztuke szachowq sq zupetnie wytqgczone.
Ograniczenie liczby posunie¢ warunkuje ze swej strony niejakie skondensowanie
tresci ogdlnej, nie dopuszczajgc rozwlektosci w przedstawieniu idei. Jako gfowng
zasade postawimy tutaj, ze przedstawienie najkrotsze (ceteris paribus) danej mysli
jest i najlepszem. Nalezy przestrzegac tej zasady przy uktadaniu zadania, azeby sie
ustrzec zbytniej rozwlektosci, tyle bowiem zadanie winno miec¢ posunied, ile ich
koniecznie potrzeba do przedstawienia wtasciwej idei. Wiadomo bowiem z dos-
wiadczenia, ze wiele idej, do ilustrowania ktérych uzywano mozliwie najwiekszej
liczby posuniec, daje sie przedstawi¢, po nalezytem opracowaniu w formie
skroconej i jednolitej, niemato tu pomaga do mozliwie najkrotszego przedstawie-
nia idei i wyzyskania obronnych posuniec¢ czarnych. W niektdérych zresztq wypad-
kach czes¢ rozwigzania, naturalnie wstep, mozna wprost odrzucic i tym sposobem
zmniejszyc liczbe posuniec zadania.

Na tej zwieztosci przedstawienia w pofqczeniu z umiejetnem zuzytkowaniem
obrony polega najtrudniejsza czes¢ catej techniki zadania, ktérqg owfadngc
w zupetnosci udaje sie tylko mistrzom. W ogdle mozna powiedziec, ze liczba posu-
nie¢, w ktorej jakqgs idee mozna przeprowadzic, jest o jednos¢ mniejszq od liczby,
potrzebnej do zamatowania za pomocq szachowania. Zdarza sie jednak, Ze uZycie
wiekszej ilosci posunied, niz ich koniecznie potrzeba do ilustracji idei, dozwolonem,
a nawet zaleconem by¢ moze i powinno; trzeba jednak zawsze pamietac o har-
monji pomiedzy sciesnieniem tresci i posunieciami cichemi; obojetne, ciche za-
czecie musi by¢ zawsze w wewnetrznej wspotzaleznosci z ideq gtowng, a nie moze
tworzy¢ niepotrzebnego przedtuzenia zawiktan, stowem wszystkie posuniecia
powinny sie tgczy¢ w harmonijnej catosci. Czesto autorowie powiekszajq liczbe
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posunie¢ dla snadniejszego zamaskowania idei; dozwolonem jest to jednak tylko
wtedy, gdy przedtuzone rozwigzanie opiera sie na lepszej budowie lub stuzy do po-
wiekszenia tresci zadania przez cenne warjanty. Do przeprowadzenia idei zadania
najbardziej sie nadaje forma trzy i czterochodéwek. Dwuchoddéwki w ogdle nie
dostarczajq trudnosci ani w tym wzgledzie, ani w rozwigzaniu, poniewaz liczba
posuniec jest zbyt matq; uktadanie zas pieciochoddwek w naleZytej formie
przedstawia, na skutek wspdtczesnych wymagan, bardzo liczne trudnosci. Rozumie
sie samo przez sie, iz dla wszystkich rodzajow zadan wszystkie wymagania sztuki
majq jednakowe znaczenie; wyjgtki uwzgledniamy tylko w dwuchoddéwkach.

Autorzy zadan

Tomasz Arlitewicz (1876 — 1952)

Inzynier elektryk, jeden z pionieréw polskiej elektrotechniki, autor wielu
artykutéw opublikowanych na tamach Przegladu Elektrotechnicznego, ukazu-
jacego sie od roku 1919.

W roku 1931 zostat wybrany do Zarzadu Gtéwnego Stowarzyszenia Elektrykow
Polskich.

W latach trzydziestych byt cztonkiem Centralnej Komisji Stownictwa Elektro-
technicznego, ktéra w roku 1937 wydata opracowanie obejmujgce catg termino-
logie elektrotechniczng — Definicje Elektryczne z odpowiednikami w jezykach
francuskim, niemieckim i angielskim.

W roku 1938, z okazji 20 rocznicy odzyskania niepodlegtosci Polski, za zastugi
w pracy zawodowej i spotecznej Tomasz Arlitewicz zostat odznaczony Ztotym
Krzyzem Zastugi.
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J6zef Dziewonski (1827 — 1901)

zrédto - Wikipedia
Urodzit sie 17 marca 1827 w Swiatnikach Gérnych w Matopolsce.

Studiowat malarstwo we Lwowie, Krakowie i Wiedniu. W czasie pobytu w sto-
licy Austro-Wegier nawigzat kontakty z redakcjg Wiener Schach-Zeitung.

Jozef Dziewonski wzigt udziat jako podoficer w powstaniu styczniowym.
Po upadku powstania zostat zestany na Kaukaz, a po pieciu latach pozwolono mu
powrdci¢ do kraju.

Wincenty Gasinski (1829 — 1889)

fot. Marcin Szwaja

Fragment artykutu ze strony internetowej https://radiokielce.pl/ 418263/
pomnik-wincentego-gasinskiego-przechodzi-renowacje-109553/:

Ksigdz Wincenty Gasinki urodzit sie 29 marca 1829 roku w Proszowicach, po-
chodzit ze starej rodziny mieszczariskiej. Edukacje zdobywat w szkotach kieleckich
(1844-1848). Swiecenia kaptariskie przyjgt dnia 26 czerwca 1853 r. w Sandomierzu.
Byt wikariuszem w: Ksigzu Wielkim, Sqgczowej i parafii Irzqdze. W czasie powstania
styczniowego zarzqdzat parafig Piriczéw, lecz zostat formalnie pozbawiony pro-
bostwa za aktywny udziat w patriotycznych manifestacjach i za wspdtprace z pow-

stancami.
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Kazimierz Grabowski (1875 — 1936)

Na stronie http://www.szachypolskie.pl/kazimierz-grabowski/ jest zamiesz-

czona nastepujaca informacja o Kazimierzu Grabowskim:

Byt autorem bardzo dobrych i jak na tamte czasy nowoczesnych dwuchodowek
oraz klasycznych trzychoddwek. Byt inzynierem, specjalistg budowy mostéw i tu-
neldw — przez wiele lat pracowat w Szwajcarii.

Dodano tez uzupetnienie wnuczki Kazimierza Grabowskiego — Ewy Do-
mareckiej:

Urodzit sie w Lewiczynie 16 marca 1875 roku. Wszystkie dostepne mi Zrodfa
podajg btednqg date Smierci, gdyz nie byt to rok 1944. Zmart w Warszawie 20
grudnia 1936 roku. Zamifowanie do uktfadania zadan szachowych pochodzito
zapewne z jego analitycznego umystu, podbudowanego wyksztatceniem — wydziat
matematyki na UW, wydZziat inzynierski Politechniki Warszawskiej, szkota inzy-
nierska w Szwajcarii. Poza tym, ze byt doskonatym szachistq, byt rownie doskona-
tym inzynierem. Byt jednym z budowniczych Mostu Poniatowskiego w Warszawie
i pierwszym w Polsce inzynierem, ktory zastosowat technologie zelbetonu w wybu-
dowanym w Warszawie budynku PAST-y.

Marian Wrdébel na stronie 40 ksigzki 100 lat polskiej kompozycji szachowej tak
charakteryzuje twdérczosé Kazimierza Grabowskiego:

Pozostawit okoto 150 problemdw, przewaznie dwuchodowek. W latach 1910 —
12 byt juz dojrzatym i swiadomym swych mozliwosci kompozytorem. W prze-
ciwienstwie do Przepiorki czesto brat udziat w konkursach i zdobyt 15 pierwszych
nagrdd, nie liczqc dalszych nagréd i wyrdznier. Swiadczy to o powaznej pozycji
Grabowskiego w europejskiej kompozycji szachowej.
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Aleksander Hillbricht (1871 — 1940)

Witadystaw tasinski w numerze 314 Stowa Polskiego tak charakteryzuje
Aleksandra Hillbrichta (pisownia oryginalna):

Urodzony we Lwowie w 1871, pochodzi z rodziny urzedniczej, ktorej cztonkowie
zajmujg wybitne stanowiska. Debiutowat w 1891, ale wtasciwg dziatalnosc
kompozytorskq rozpoczqt cztery lata poZniej (Deutsche Schachzeitung, Deutsches
Wochenschach itd.). Z zawodu sedzia, poswiecat wolne chwile muzyce (cello i flet)
i szachom, ktére to ,natogi” dziwnie i zawsze chodzq z sobq w nierozdzielnem
towarzystwie.

W kompozycji szachowej hotdowat zawsze kierunkowi wytyczonemu przez
,Szkote czeskqg”, ktérej jednym z twdrcow byt rowniez Polak, Dr. Dobruski. Kierunek
ten urozmaicat na swdj sposob, zasilajgc go elementem matematycznym i tworzqc
nawet cos w rodzaju osobnej ,szkoty”, ktorej gtownym celem jest nie tylko
zachowanie ekonomji w rozwiqzaniu, ale dotrzymanie tych samych warunkéw
we wszystkich rozwiqzania ztudnych czyli ,,ztudach” z tem jednak zastrzezeniem,
ze w kazdej ztudzie tylko jedna obrona Czarnych uchyla rozwigzanie uboczne.

Ponadto wyczywa sie z prac jego, Zze rozwigzanie nie byto gtéwnym celem
jego kompozycji szachowej, gdyz dla zachowania dodatkowego i trudnego
warunku, czesto uszczupla tres¢ rozwigzania na korzys¢ utrudnienia catosci, przez
rozne ,finty i pikanterie” zawarte w ztudach, ktore w catosci zalicza do wtasciwej
analizy zadania.

Aleksander Hillbricht publikowat zadania szachowe gtéwnie w prasie
galicyjskiej, a po odzyskaniu przez Polske niepodlegtosci w takich periodykach jak
Sport, Stowo Polskie, Szachy.

W 1925 zdobyt pierwszg nagrode w konkursie Sfowa Polskiego za zadanie
w dziale matéw w czterech posunieciach.

W styczniu lub lutym 1940 Aleksander Hillbricht zostat aresztowany przez
NKWD, a nastepnie zamordowany, gdyz byt przedstawicielem polskiej inteligencji.
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Mikotaj Hotub (1822 — 1901)

Urodzit sie 8 grudnia 1822 w Jaworowie (obecnie — Ukraina, obwdd Iwowski,
jednak wéweczas — poczgwszy od pierwszego rozbioru Polski w roku 1772 — byto to
miasto powiatowe w Krélestwie Galicji i Lodomerii — kraju koronnym w skfadzie
Austro-Wegier.

Od roku 1861 petnit urzad cesarsko-krélewskiego notariusza w Jaworowie.

Ignacy Jaroszynski (Oskar Jarosz, 1866 — 1916)

Na stronie http://www.szachypolskie. pl/oswald-jarosz/ widnieje nastepujaca

informacja o Ignacym Jaroszyrskim:

Oswald Jarosz

e ur. 5stycznia 1866 w Suchym Lipiu

e zm. 12 marca 1916 w Lublinie

e problemista szachowy
Prawdziwe imie i nazwisko Pawet Ignacy Jaroszynski. Urodzony 15 sty-cznia 1866
w Suchym Lipiu (gmina Rudnik), w poblizu Krasnegostawu na LubelszczyzZnie.
Z zawodu lekarz, mieszkat w Piaskach pod Lublinem. Redagowat dziat problemdéw
w Tygodniku Szachowym (1899). Skomponowat kilkadziesigt zadan, gtownie dwu
i trzychodowek. Niektore z nich nie ustepowaty najlepszym zadaniom tamtego
okresu.

Natomiast z ksigzki Mariana Wrébla 100 lat polskiej kompozycji szachowej
pochodzg ponizsze cytaty:

Dr Ignacy Jaroszynski, ktory drukowat zadania pod nazwiskiem ,Oswald Ja-
rosz”, byt niewgtpliwie najwiekszym naszym kompozytorem przed wystgpieniem
Przepiorki. [...] Z zawodu byt lekarzem i przez wiele lat mieszkat w Piaskach
Luterskich pod Lublinem. [...] Byt nie tylko dobrym, lecz takze i wszechstronnym
mistrzem, komponowat bowiem zarédwno dwu i trzychoddéwki, jak i samomaty
i zadania ekscentryczne. Redagowat dziat probleméw w , Tygodniku Szachowym”
w roku 1899 i przyczynit sie znacznie do rozwoju naszej kompozycji. [...]
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Szymon Methal (S.Ptonski, 1845 — 1921)
Wybrane fragmenty z polskiej Wikipedii:

Ukoriczyt nauke w Szkole Gtdwnej w Warszawie, pracowat w handlu; dziatat
w srodowisku zawodowym, dochodzqc do funkcji prezesa Zwigzku Subiektow
Handlowych. [...]

W latach 80. znalazt sie w ekipie Warszawy na mecz korespondencyjny
z Moskwgq, organizowany przez Szymona Winawera i Jana Kleczyniskiego, przyczy-
niajqgc sie do sukcesu swojego zespotu — Warszawa wygrata w stosunku 1% : %.

Latem 1882 Methal miat okazje zagra¢ — i wygra¢ — z goszczgcym w War-
szawie wybitnym szachistq rosyjskim Michaitem Czigorinem. Nieco gorzej szfo mu
w pojedynkach z lokalnymi rywalami mtodszego pokolenia; w 1883 ulegt Jozefowi
Zabiriskiemu, w 1895 Arturowi Poptawskiemu.

Od potfowy lat 90. XIX wieku wycofywat sie stopniowo z aktywnosci turniejowej.
Bardziej aktywny byt na polu organizacyjnym, uczestniczqgc m.in. w posiedzeniach
grupy dziataczy, ktora zainicjowata w 1897 dziatalnos¢ Warszawskiego Towa-
rzystwa Zwolennikow Gry Szachowej. [...]

Poza pracg w Towarzystwie Methal rozwijat tez swoje zainteresowania
kompozycjg szachowgq, zapoczgtkowane juz w 1862 publikacjg na tamach "Tygo-
dnika llustrowanego". Uwiericzeniem niemal potwiecznej twdrczosci w tej dziedzi-
nie byta | nagroda w prestizowym konkursie "Wiener Schachzeitung", ktéra przy-
padta Methalowi w 1907, a ktdrg otrzymat za zadanie zwigzane z samomatem.

Specjalnosciq warszawskiego subiekta, publikujgcego tez pod pseudonimem
S. Ptoniski, byty trzychoddwki.

Methal byt takze uczestnikiem popularnej formy Zycia szachowego XIX-wiecznej
Warszawy — towarzyskich partii kawiarnianych na umdwione stawki i zaktady.
Rozgrywat ponadto partie pokazowe i konsultacyjne, a na przetfomie 1901 i 1902
wspdlnie z Szymonem Winawerem i Jézefem Zabiriskim wzigt udziat w meczu
korespondencyjnym Warszawa-Praga. Spotkanie to zakoriczyto sie remisem.

W numerze 34 z roku 1921 Tygodnik Illustrowany zamiescit wspomnienie
o Szymonie Methalu, napisane przez Karola Piltza:

Polskie Zycie szachowe poniosto niedawno bolesnqg strate. Umart Szymon
Methal, nestor kompozycji szachowej polskiej i gracz nieposledniej miary. Po raz
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pierwszy wystepuje na arenie szachowej w pierwszym warszawkim turnieju w roku
1868 i aczkolwiek nagrody nie bierze, kombinacyjnym stylem gry od razu zwraca
na siebie powszechng uwage. [...]

Pierwsze zadanie Methala, ktory uzywat pseudonimu S. Ptonski, ukazuje sie
w ,,Tygodniku Illustrowanym” w roku 1862, poczem Methal staje sie stafym
wspotpracownikiem naszego pisma i sedzig na jego konkursach zadaniowych.
Punktem kulminacyjnym jego twdrczosci zadaniowej jest rok 1907, gdy na wielkim
konkursie samomatow ,,Wiener Schachzeitung” zdobywa pierwszq nagrode i za-
stuzony rozgtos w tej dziedzinie kompozycji.

Artur Poptawski (1860 — 1918)

zrédto - Wikipedia
Wybrane fragmenty artykutu zamieszczonego w polskiej Wikipedii:

Dawid Przepidrka zaliczat go, obok Aleksandra Flamberga i Zbigniewa Ka-
minskiego, do najsilniejszych szachistow Warszawy korica XIX wieku.

Poptawski ukoriczyt Il Gimnazjum w Warszawie i w 1879 rozpoczqt studia
na wydziale matematycznym Cesarskiego Uniwersytetu Warszawskiego. |[...]
uczelnie warszawskq porzucit w 1884, by przeniesc sie na politechnike w Zurychu.
Tam uzyskat dyplom inzynierski z wyrdznieniem. [...]

Poptawski byt wyrdzniany nagrodami za najpiekniejsze partie, ogtosit tez kilka
artykutéw z zakresu problemistyki szachowej. Do Warszawy powrdcit na poczqtku
lat 90. XIX wieku. Pracowat jako inzynier budownictwa kolejowego na Kolei
Warszawsko-Wiederiskiej. Zajmowat sie takze pracq naukowa. [...]
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Edward Potempski (1876 — 1936)

Ponizsze informacje pochodzg z ksigzki Mariana Wrébla 100 lat polskiej
kompozycji szachowej (str. 22):

Edward Potempski — rowniez ceniony kompozytor pierwszego okresu. Urodzit
sie w 1876 r. w Warszawie, szkote srednig ukoriczyt w Kijowie, nastepnie studiowat
na politechnice w Rydze i Karlsruhe, uzyskujqc stopien inZyniera elektryka.

Komponowat najwiecej w latach 1894—1900 i to prawie wyftqcznie trzy-
chodowki z wzorowymi matami; zadania drukowat przewaznie w Kurierze War-
szawskim.

W numerze 20 Przeglqgdu Elektrotechnicznego z roku 1936 znajdziemy m.in.
takie informacje:

Dnia 21 wrzesnia zmart w Ptockiem na wsi na anewryzm serca Sp. Edward
Potempski, inzynier-elektryk, znany w szerokich kregach technicznych i przemy-
stowych. [...]

Przez dfugie lata pozostaje cztonkiem zarzqdu Stowarzyszenia Technikow
Polskich; w czasie wojny, od poczgtku istnienia Komitetu Obywatelskiego az
do roku 1916, jest cztonkiem tego Komitetu, po wojnie od r. 1929 jest radnym
miasta Warszawy az do chwili rozwigzania rady, prezesem Rady Matopolskiej
Fabryki Zaréwek, cztonkiem rady Polskiego Zwigzku Przedsiebiorstw Elektrotech-
nicznych, cztonkiem Komisji Rewizyjnej Stowarzyszenia Elektrykow Polskich, sedzig
handlowym warszawskiego Sqdu Okregowego. Od roku 1921 wreszcie prowadzit
na Politechnice Warszawskiej wyktady z dziedziny oswietlenia elektrycznego.

Wactaw Potempski (1871 — 1929)
Na stronie http://www.szachypolskie.pl/oswald-jarosz/ znajdziemy takg infor-

macje o Wactawie Potempskim:

Z zawodu inzynier mechanik (ukoriczyt politechnike w Rydze), mieszkat
i pracowat w Warszawie. Skomponowat okofo 70 zadan: dwu i trzychoddwek.
Najwartosciowsze sq jego trzychodowki — wszystkie w tzw. stylu czeskim, czyli
koriczgce sie wzorowymi matami.

Dodatkowe informacje znajdujemy w ksigzce Mariana Wrdbla 100 lat polskiej
kompozycji szachowej (str. 17):
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Najpowazniejszym kompozytorem w dziale trzychoddwki przed Przepiorkq byt
niewgtpliwie Wactaw Potempski. Urodzit sie on w 1871r., studiowat matematyke
w Kijowie, a nastepnie ukoriczyt Politechnike w Rydze w 1902 r. z tytutem inZyniera
mechanika.

Od tego czasu mieszkat stale w Warszawie.W latach dziewiecdziesigtych
zainteresowat sie kompozycjg szachowgq, debiutowat w 1892 r. w dziale szacho-
wym Kuriera Warszawskiego. Komponowat niewiele, zbior jego zadan zawiera
zaledwie 67 zadarn, gtdwnie dwu i trzychoddwki. Rzadko uczestniczyt w konkursach
i uzyskat wszystkiego 8 wyrdznien, z czego 4 nagrody, w tym 2 pierwsze. Zmart
nagle w sile wieku w 1929 roku przezywszy lat 57. [...]

A teraz w skrdcie scharakteryzujemy twdrczos¢ Wactawa Potempskiego.
Nalezat on niewgtpliwie do czofowych naszych przedstawicieli w dziale trzycho-
dowki. Komponowat wytqgcznie w mys| postulatéw czeskiej szkoty problemowej,
mozna by rzec, ze byt najbardziej ,,czeski” posrod naszych problemistéw. W kon-
kursach zagranicznych prawie nie brat udziatu, publikujgc ogromnq wiekszos¢
zadan w krajowej prasie ogdlnej i fachowej.

Dawid Przepidrka (1880 — 1940)
Lo

» -~

zrédto - http://www.szachypolskie.pl/

Wybrane fragmenty artykutu zamieszczonego w polskiej Wikipedii:

Dawid Przepiorka (ur. 22 grudnia 1880 w Warszawie, zm. w | pot. 1940 w Pal-
mirach) — polski szachista i kompozytor szachowy pochodzenia zydowskiego, ztoty
medalista olimpijski, mistrz Polski, wicemistrz swiata amatordw, dziatacz
szachowy. [...]

W pierwszych dekadach XX wieku byt uczestnikiem prestizowych turniejow
czotowki swiatowej. Najwieksze indywidualne sukcesy odniést w 1926 roku.
Wygrat wodwczas turniefj w Monachium (przed Jefimem Bogolubowem
i Rudolfem Spielmannem) oraz zwyciezyt w pierwszych mistrzostwach Polski
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w Warszawie. W 1928 r. zajgt Il miejsce (za Maxem Euwe) podczas oficjalnych
mistrzostw Swiata amatordw w Hadze, zdobywajqgc tytut wicemistrza Swiata.

Byt cztonkiem polskiej "ztotej" druzyny olimpijskiej, ktora w 1930 r. w Ham-
burgu zdobyta ztote medale, a rok pdzniej w Pradze — srebrne. Przepidrka osiggngt
bardzo dobre rezultaty, odpowiednio 9 pkt (z 13 partii) i 10 pkt (z 17 partii).

Wsrod mitosnikéw szachdw na caftym Swiecie Przepidrka jest znany gfdwnie
jako autor kompozycji szachowych, specjalizujgcy sie zwtaszcza w wielochoddéw-
kach. Opublikowat okoto 160 zadan. Wychowat wielu znanych problemistow, jego
uczniami byli m.in. Marian Wrdbel, Leon Tuhan-Baranowski i Aleksander Gold-
stein.

Byt réwniez dziataczem szachowym, stat na czele Komitetu Organizacyjnego,
ktory doprowadzit do powstania Polskiego Zwigzku Szachowego. Byt wieloletnim
wiceprezesem Polskiego Zwigzku Szachowego i mecenasem, ktéry wspierat
finansowo PZSZach.[...]

W styczniu 1940 r. wraz z innymi mitosnikami szachéw (ok. 30 oséb) zostat
aresztowany przez Gestapo w kawiarni szachowej mieszczqcej sie w prywatnym
mieszkaniu Franciszka Kwieciriskiego przy ulicy Marszatkowskiej 76 (rég Hozej).
[...] Osoby pochodzenia zydowskiego zostaty przewiezione do wiezienia Pawiak
i w okresie styczenn — kwiecien 1940 rozstrzelane przez Niemcow podczas
masowych egzekucji w Palmirach.

Stefan Gawlikowski, w artykule zamieszczonym pod adresem internetowym
https://sztetl.org.pl/pl/miejscowosci/w/18-warszawa/104-teksty-i-wywiady/

193077-szachisci-pochodzenia-zydowskiego-w-ii-rzeczypospolitej, napisat:

Dawid Przepidrka pochodzit z rodziny Zydowskiej, ktorej linia meska od po-
kolern mieszkata w Warszawie. Jego matka byta corkq rabbiego Fradkina
z Lublina. Przepidrka jednak zawsze myslat o sobie jako o Polaku. Jego ojciec byt
bardzo bogaty (m.in. miat osiem domodw), ale najwiekszq dumgq przepetniaty go
wyjgtkowe zdolnosci syna. Dawid w wieku siedmiu lat poznat tajniki szachéw
i pozostat im wierny przez cafe zycie. |[...]

Przepidrka studiowat w Niemczech, w czasie | wojny swiatowej przenidst sie
do Szwajcarii. Do Polski wrocit w 1919 r.[...] Byt czestym gosciem w siedzibie
WTZGSz przy Wierzbowej 8. Startowat w turniejach krajowych i miedzynaro-
dowych, redagowat kqciki szachowe, zostat tez w 1926 r. wiceprezesem Swiezo
utworzonego Polskiego Zwigzku Szachowego.
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W 1928 r. objgt funkcje redaktora najstynniejszego w miedzywojniu polskiego
miesiecznika szachowego ,,Swiat Szachowy”. W tym samym roku podczas olim-
piady w Hadze zdobyt srebrny medal i tytut wicemistrza swiata amatorow.

Dodatkowe informacje znajdujemy w ksigzce Mariana Wrdbla 100 lat polskiej
kompozycji szachowej (str. 29):

[...] Ukonczyt szkote srednig w Warszawie i studiowat matematyke w Getyndze
i Monachium. Pierwsze zadanie jego pojawito sie w 1896 r. w Kurierze War-
szawskim. W Monachium zapoznat sie z zatozeniami szkofy nowoniemieckiej, zwa-
nej tez szkotq logicznq i stat sie jednym z czofowych mistrzow tego kierunku.

[...] Na wyrdzZnienie zastugujg jego trzychoddwki klasyczne z matami wzoro-
wymi oraz problemy logiczne o gtebokich zatozeniach. Najwieksze osiggniecia miat
w dziale wielochoddwki. Wielochodowka strategiczna o niezwyktym pomysle
postawita go w rzedzie najwybitniejszych mistrzéw. [...]

Roéwniez duze zastugi ma nasz mistrz jako pedagog. Wychowat on wielu
mtodych kompozytordw, dos¢ wymieni¢ takie nazwiska, jak Fux, Goldstein,
Marjenstrass, Piltz, Wrobel. [...]

W trzecim numerze Szachisty Polskiego z roku 1946 ukazat sie artykut Mariana
Wrébla, zatytutowany Dawid Przepidrka — mistrz strategii. Oto wybrane frag-
menty:

Szes¢ lat mineto od tragicznej smierci mistrza Przepidrki, zabitego przez
Niemcdw w obozie. Odszedt ze swiata ceniony mistrz gry, znawca i organizator
zycia szachowego, a przede wszystkim rzetelna wielkos¢ w dziedzinie problemi-
styki. Wydarty zostat spotecznosci szachowej w petni sit i zdrowia w 60. roku Zycia.
Razem z nim zeszta do grobu powazna czesc historii polskich szachow, okres peten
dynamizmu, do dzis czekajgcy na historyka. [...]

Przepidrka jako problemista jest postaciq niezwykle oryginalng i bogatq.
Umystowosc to samodzielna, rzadko podlegajgca wptywom, w dziedzinie kon-
cepcji nieomal rewolucyjna, w ujeciu formalnym, o dziwo, klasyczna, nieledwie
tradycyjna, zachowawcza. To potgczenie dwu tak odrebnych zywiotdw tworzy
zadziwiajgcy swiat i ze starcia sie rewolucji i klasycyzmu powstajg kompozycje
petne dynamiki, o nieskazitelnej fakturze. Sq one jasne bez niedomdwien i gadat-
liwosci, powsciggliwe w wypowiedzi, subtelne, bez wirtuozerii formy. [...]
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Koncepcje Przepiorki sq jednorodne w pomysle, jednolite w wykonaniu, o czym
nas przekona chocby pobiezne studium, jakie wydat Wenink pod tytutem "Dawid
Przepiorka a master of strategy”. [...]

Twdrczos¢ mistrza zamyka sie w dwu duzych okresach, punktem zwrotnym sq
lata tuz po wojnie 1919 — 1920. W pierwszym okresie Przepidrka interesuje sie
problemem logicznym, zapoczqtkowanym przez Kohtza i Kockelkorna Indyjskim
Problemem w roku 1903. Wtedy to pojawiajq sie zadania, opracowujqce strategie
punktu przeciecia oraz takie koncepcje jak unicestwienie, idea rzymska, Merlin. [...]

W drugim okresie Przepidrka sktfania sie coraz wyrazniej ku klasycyzmowi, staje
sie zwolennikiem szkoty czeskiej, wymaga surowej ekonomii srodkow i oszczed-
nosci wyrazu. W tym okresie publikuje gtownie trzychodowki o zatozeniach
formalnych i pointach konstrukcyjnych. Domenq jego byta przede wszystkim
wielochoddwka strategiczna, o gteboko zatozonej idei, ulubionym zas tematem
blokowanie czarnej figury, ktore realizowat z niedoscigtym mistrzostwem
konstrukgiji. [...]

Czesto sprawowat funkcje sedziego na turniejach problemowych; odznaczat sie
wyjgtkowq sprawiedliwosciq i samokrytycyzmem, byt surowy, ale idealnie
bezstronny.

Stanistaw Rohn (1845 — 1896)

ps !

)
~~

zrédto - Wikipedia
Stanistaw Rohn urodzit sie w roku 1845 w Warszawie.
Wybrane fragmenty z polskiej Wikipedii:

Studiowat matematyke w Szkole Gtownej w Warszawie, nastepnie inzynierie
za granicq. [...] Wybudowat kilkanascie mostéw na Narwi, Bugu, Prypeci, Horyniu
i innych. Prowadzit takZze budowe linii tramwajowych warszawskich i robot kana-
lizacyjnych w Warszawie.

W numerze 76 z roku 1896 Kurjera Warszawskiego ukazata sie nastepujaca
wzmianka (pisownia oryginalna):
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I znéw ubyt nam sympatyczny protektor gry szachowej, a zarazem znakomity
kompozytor zadan — s. p. Stanistaw Rohn, zmarty d. 5-go b.m. i r. w Petersburgu.
We wtasciwym miejscu wspomniano juz o jego pracach, zastugach i charakterze
w ogdlnosci; tu nadmienimy jedynie, ze chociaz zaniedbat dla braku czasu gre
praktyczng, to jednak opracowane przezeri w wolnych od zaje¢ chwilach kompozy-
cje szachowe, pomieszczane w pismie naszem pod kryptonimem ,Amator” budzity
zawsze ogromne a zastuzone zainteresowanie specjalistow. Szkoda, iz pozostawit
ich tak nie wiele!

Karol Sypniewski (1869 — 1930)

Marian Wrébel na stronie 49 ksigzki 100 lat polskiej kompozycji szachowej
przedstawit sylwetke Karola Sypniewskiego:

Przedstawicielem kierunku kombinacyjnego byt Karol Sypniewski, urodzony
w 1869 roku. Mtodos¢ spedzit za granicqg, szkoty ukonczyt we Wroctawiu,
politechnike w Zurychu. Po powrocie do kraju w 1920 r. pracowat jako tfumacz.
Pierwsze jego kompozycje pojawiajq sie w latach 1895 — 1896. Jako problemista
odznaczat sie przede wszystkim pomystowosciq. Kazdg nieledwie jego prace
mozna by okresli¢ jako ,,kombinacje”. Niewiele publikowat zadan, utozyt bowiem
zaledwie 60 problemdw. Rodzaj i typ pomystéw nie dopuszczat wzorowych matdw,
najlepsze jednak jego prace cechowato dobre opracowanie oraz dgznos¢ do eko-
nomicznego przedstawienia tresci. Tq oszczednoscig w uzyciu materiatu rézni sie
od wiekszosci kompozytoréw tego typu, dla ktdrych jedna czy dwie figury wiecej
nie miaty zasadniczego znaczenia.

W konkursach problemowych nie brat udziatu, natomiast nalezat do kolegium
sedziowskiego w konkursach Swiata Szachowego. Zmart w roku 1930.
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Aleksander Wagner (1868 — 1942)

‘ ;;_(-"
zrédto - Wikipedia

Krotki artykut zamieszczony w polskiej Wikipedii:
Aleksander Wagner (ur. 7 sierpnia 1868, zm. 1942) — polski prawnik, z zamito-
wania szachista, dziennikarz i teoretyk szachowy.

Silny gracz klubowy, choc¢ nigdy nie osiggngt poziomu profesjonalnego,
wprowadzit do praktyki trzy nowe otwarcia szachowe: obrone polskq (1.d4 b5),
gambit szwajcarski (1.f4 f5 2.e4) i gambit Iwowski (1.5f3 d5 2.e4). Wagner,
powodowany skromnosciq i patriotyzmem, celowo unikat wigzania jakiegokolwiek
debiutu czy wariantu ze swoim imieniem. Do niego takze nalezy zastuga zrekon-
struowania partii z ,Szachow” Kochanowskiego, dziatat na rzecz popularyzacji gry
w szachy.

Marian Wrdébel na stronie 55 ksigzki 100 lat polskiej kompozycji szachowej z ro-
ku 1956 podaje:

W 1888 r. debiutuje w kompozycji czterochodowkq. W latach 1912 — 14 bierze
udziat w redagowaniu Szachisty Polskiego; prowadzi nie tylko dziat problemoéw,
lecz takze publikuje analize wynalezionego gambitu szwajcarskiego. W latach
dwudziestych naszego stulecia opracowuje nowy gambit, nazwany przez niego
Iwowskim. Trzecim wreszcie jego wynalazkiem jest obrona polska.

Dodatkowe informacje znajdujg sie pod adresem
https://en.wikipedia.org/wiki/Alexander Wagner:

Studiowat prawo we Lwowie. [...] Po studiach pracowat w administracji ko-
lejowej we Lwowie. Nastepnie przeniost sie do Chodorowa, a nastepnie zamieszkat
w Stanistawowie w Galicji (wtedy Austro-Wegry, potem Polska, teraz Ukraina).
Grat w lokalnych i miedzynarodowych turniejach szachowych korespondencyjnych,
publikowat wiele analiz teoretycznych w czasopismach szachowych.

Po przeprowadzce do Stanistawowa (obecnie — Iwano-Frankiwsk) Aleksander
Wagner redagowat lub wspoétredagowat rubryki szachowe w wydawanych we
Lwowie Gazecie Wieczornej, Stowie Polskim i Wedrowcu.
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Szymon Winawer (1838 — 1919)

zrodto - Wikipedia
Wybrane fragmenty z polskiej Wikipedii:

Pochodzit z zamoznej kupieckiej rodziny, miat dziewieciu braci. Studiowat
prawo, lecz studiow nie ukoriczyt z koniecznosci zajecia sie rodzinnym interesem.
Jako mtodzieniec lubit odwiedzac¢ warszawskie kawiarnie, w ktdrych zawsze mozna
byto spotkac chetnego do partii szachéw. Na poczqtku lat szescdziesigtych byt juz
jednym z najsilniejszych szachistow w Warszawie. [...]

Na arenie miedzynarodowej Winawer zadebiutowat w 1867 roku, w pierwszym
swoim wystepie odnoszqc duzy sukces. Na turnieju w Paryzu podzielit drugie
miejsce z przysztym mistrzem swiata Wilhelmem Steinitzem. Od tego czasu grywat
w turniejach szachowej elity, spotykajqgc sie na rownych prawach z najsilniejszymi
szachistami swiata. [...] Wspdlnie z Johannesem Zukertortem wygrat turniej w Pa-
ryzu w 1878 roku, wyprzedzajgc m.in. Josepha Blackburne'a, Henry'ego Birda
i Adolfa Anderssena. Cztery lata pdzniej w Wiedniu podzielit pierwsze miejsce
ze Steinitzem, w pokonanym polu pozostawiajgc m.in. Zukertorta, Blackburne'a,
Louisa Paulsena i Michaita Czigorina. W 1883 roku zwyciezyt w turnieju
w Norymberdze, przed Josephem Blackburnem.
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Johannes Zukertort (Jan Cukiertort, 1842 — 1888)

zrédto - http://www.szachypolskie.pl/jan-herman-zukertort/

Urodzit sie 7 wrzesnia 1842 w Lublinie jako syn pastora. Trzynascie lat pdzniej
rodzina przeprowadzita sie do Wroctawia.

Polska Wikipedia podaje nastepujace informacje:

Podczas studiow poznat szachy, byt uczniem Adolfa Anderssena, ktory wprowa-
dzit go w swiat prestizowych turniejow szachowych. W 1868 roku w Berlinie mistrz
i uczen rozegrali pierwszy oficjalny mecz, tatwo wygrany przez Anderssena 8% -
3%, jednak juz trzy lata pdiniej réwniez w Berlinie Zukertort wzigt rewanz
wygrywajgc 5 - 2.

W 1872 roku Zukertort spotkat sie po raz pierwszy z Wilhelmem Steinitzem,
przegrywajgc mecz w Londynie 3 - 9. Mimo tej porazki szachowy autorytet
Zukertorta rést wraz z dobrymi wystepami w kolejnych turniejach. Wielkim sukce-
sem zakoriczyt turniej kofowy w Paryzu w 1878 roku, dzielgc w nim pierwsze
miejsce z Szymonem Winawerem [...]

W 1886 roku zostat zorganizowany oficjalny mecz o mistrzostwo Swiata
pomiedzy Zukertortem i Steinitzem. Mecz odbyt sie w Nowym Jorku, Saint Louis
i Nowym Orleanie. Poczgtek meczu zapowiadat tatwe zwyciestwo Zukertorta,
ktory prowadzit po pieciu partiach 4 - 1, jednak do korica meczu udato mu sie
wygrac tylko jednqg i zremisowac piec¢ partii. Ostatecznie Steinitz wygrat w sto-
sunku 12% - 7% i zostat pierwszym oficjalnym mistrzem swiata.

Tygodnik Illustrowany nr 288 z dnia 7 lipca 1888:

Dzienniki w tych dniach doniosty o zgonie J. H. Zukertorta, jednego z najsil-
niejszych i najswietniejszych szachistow wspdtczesnych. [...] Ksztafcit sie na wy-
dziale filozoficznym, a nastepnie lekarskim we Wroctawiu i Berlinie, pdZniej zas
mieszkat w Anglii; jezyka jednak rodzinnego nie zapomniat i z Polakami zawsze
rozmawiat po polsku. Najwiekszy rozgtos dat mu turniej szachowy paryski 1878-go,
w ktorym Anderssen, Rosenthal, Mackenzie, Blackburne i inni byli pobici, a na pla-
cu pozostali tylko: Warszawianin Winawer i Lubelczyk Zukertort z rowng liczbg
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wygranych. Musieli jeszcze grac¢ cztery partye miedzy sobg, nim nareszcie
zwyciezyt Zukertort.
Jézef Zabinski (1860 — 1928)

zrodto - Wikipedia

Wybrane fragmenty artykutu Przemystawa Jahra, zamieszczonego w polskiej
Wikipedii:

Jézef Zabiniski (ur. 1860, zm. 27 grudnia 1928) — polski szachista i kompozytor
szachowy, zastuzony dziatacz szachowy.

W szachy zaczgt graé¢ w bardzo mtodym (jak na swoje czasy) wieku, bedgc
w gimnazjum. Szybko osiggngt wysoki poziom, stajgc sie w latach 80. XIX wieku
czotowym szachistg w Warszawie. Zwyciezyt w Il Turnieju Warszawskim w roku
1884, zdobywajgc tytut mistrza miasta. W roku 1890 stworzyt swoje pierwsze
studia szachowe, stajgc sie pionierem w tej dziedzinie. Pod koniec XIX wieku
zainicjowat pierwsze w kraju konkursy kompozycji szachowej. W tym okresie
zajmowat sie rowniez pracq dziennikarskg, prowadzqc szachowe kolumny
w Tygodhniku llustrowanym oraz Kurierze Warszawskim. [...]

Rdwniez z jego inicjatywy, w roku 1899, powstato Warszawskie Towarzystwo
Zwolennikéw Gry Szachowej, ktorego byt prezesem do roku 1901. Po odzyskaniu
niepodlegtfosci, w roku 1926, doprowadzit wraz z dziataczami warszawskimi,
tédzkimi i slgskimi do | Zjazdu Szachistéw Polskich w Warszawie, w wyniku ktérego
powstat Polski Zwigzek Szachowy oraz odbyty sie pierwsze Mistrzostwa Polski
w szachach. Ukoronowaniem jego dotychczasowych dokonan byto objecie
stanowiska prezesa nowo powstatego zwiqgzku, ktore piastowat do korica zycia.
Zmart nagle 27 grudnia 1928 roku.

Dodatkowe informacje znajdujemy w ksigzce Mariana Wrdbla 100 lat polskiej
kompozycji szachowej (str. 8):

Zabinski komponowat bardzo niewiele, poza pracq zawodowq byt przeciez re-
daktorem szachowym, silnym mistrzem gry szachowej, dziataczem, ktory zatozyt
klub szachowy i zorganizowat mecz korespondencyjny Warszawa — Moskwa. Poza
tym interesowat sie on teorig kompozycji; byt zwolennikiem czeskiej szkoty proble-
mowej i zqdat od mtodych autoréw nie tyle koncepcji, ile umiejetnosci w po-
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stugiwaniu sie technikq, kfadt nacisk na ekonomie i czystos¢ siatek matowych
zarowno w trzychoddwce jak i dwuchoddwce.

Wykaz zrédet
Ksigzka

Marian Wrébel — 100 lat polskiej kompozycji szachowej (1855-1955), Wydawni-
ctwo Sport i Turystyka, Warszawa 1956

Czasopisma

Tygodnik Illustrowany — warszawskie ilustrowane czasopismo kulturalno-spotecz-
ne, 1859 — 1898

Kurjer Warszawski — gazeta codzienna, 1862 — 1896

Tygodnik Szachowy — pierwsze polskie czasopismo szachowe, wydawane w latach
1898 do 1899 (40 numerdw)

Tidskrift for Schack — szwedzkie czasopismo szachowe, 1895 — 1898

Deutsche Schachzeitung — niemieckie czasopismo szachowe, 1888 — 1896
Miinchner Neueste Nachrichten — gazeta z Monachium, 1898

Hlustrirte Zeitung — tygodnik ilustrowany z Lipska, 1851

Das interessante Blatt — tygodnik austriacki, 1895

Ceské Listy Sachové — czeskie czasopismo szachowe, 1900

LaxmamHsili #ypHan — rosyjskie czasopismo szachowe, 1892 — 1894

Internetowe bazy danych

https://www.yacpdb.org — Yet Another Chess Problem Database, baza danych

zatozona i rozwijana przez rosyjskiego kompozytora szachowego Dymitra Turew-
skiego, ponad 500 000 zadan szachowych
https://pdb.dieschwalbe.de — baza danych niemieckiego stowarzyszenia kompozy-

toréw szachowych Die Schwalbe, ponad 400 000 zadan szachowych
http://www.schach-udo.de/albrecht — baza danych zatozona i rozwijana przez

Udo Degenera — niemieckiego poete i kompozytora szachowego, okoto 300 000
dwuchoddéwek
http://www.bstephen.me.uk/meson/ — MESON Chess Problem Database, baza

danych zatozona i rozwijana przez Briana Stephensona, cztonka Brytyjskiego
Stowarzyszenia Problemistow (British Chess Problem Society), ponad 240 000
zadan szachowych.
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12 | Z. K. z Warszawy 179
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13 | Hermann Kiejdanski 139, 153
14 | Bronistaw Kipman 16,17, 18, 19, 35, 167
15 | M. Kipman 20
16 | C. Klauzinski 173,176
17 | Rafat Lipski 109, 132
18 | Franciszek tabedzki 175,177,178
19 | K. Makowski 169
20 | Jan Maychrzycki 69, 131, 133
21 | Jan Merunowicz 129
22 | Szymon Methal 7, 85,125
23 | Michat z Inflant 161
24 | Leon Orlanski 148
25 | Jan Orzech 156
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Lp. | Autor Numery zadan
26 | Artur Poptawski 5
27 | Edward Potempski 21, 22,87,92,96, 103, 105, 106, 110, 134
11, 12, 14, 23, 24, 27, 34, 36, 37, 38, 41,
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113,117,120, 150
29 | Tadeusz Prészynski 70
. L 29,31,39,44,61,71,72,122,124, 131,
30 | Dawid Przepidrka 133, 134, 154
31 | Stanistaw Rohn 152, 155
32 | Z. Rosenthal z Suwatk 79
33 | S. Rotenstein 40, 45, 49
34 | K. Schreiner 48
35 | Wiadystaw Siewielunski | 80
36 | I. Szenhak 130
37 | D. Tambour 160
38 | Aleksander Wagner 150, 170, 180
39 | Alojzy Weglenski 13, 15, 89, 90
40 | Marcin Winawer 30, 93, 108
41 | Szymon Winawer 81
42 | L. Wojciechowski 3,171
43 | Johannes Zukertort 26, 83
44 | ). Zwolinski 6
45 | G.Z.z Warszawy 82
46 | Jozef Zabinski 181, 182
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